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ABSTRAK 

 

Kota Batam adalah salah satu Kota besar di Provinsi Kepulauan Riau, yang 

dikelilingi oleh Selat Singapura dan Selat Malaka. Dalam pengembangan aspek 

pariwisata, kota Batam termasuk kota yang sedang berbenah dalam hal pariwisata. 

Pariwisata merupakan aspek yang berharga bagi suatu daerah, dan semakin banyak 

pengunjung maka dapat memajukan kesejahteraan masyarakat di sekitar objek 

pariwisata. Kota Batam memiliki banyak objek pariwisata, salah satu objek 

pariwisata yang paling banyak di kota Batam adalah pantai. Seiring dengan 

perkembangan teknologi internet dan juga perkembangan smartphone, penggunaan 

teknologi informasi seperti menggunakan aplikasi smartphone berbasis android 

dapat digunakan untuk membantu wisatawan untuk mengenal daerah pariwisata 

dan mengetahui rute menuju obyek pariwisata yang diinginkan. Implementasi 

sistem informasi berbasis android di kota Batam bertujuan untuk membangun 

aplikasi wisata di kota Batam berbasis android dan menerapkan layanan google 

maps untuk memudahkan wisatawan dalam memperoleh informasi objek 

pariwisata. Hasil dari penelitian ini yaitu perancangan dan implemendatasi dari 

“perancangan sistem informasi pariwisata berbasis di kota Batam” telah berhasil 

diimplementasikan dalam bahasa pemrograman HTLM, PHP, dan JavaScript 

dengan menggunakan editor intel XDK. hasilnya berupa aplikasi pariwisata Batam 

berbasis android yang membantu memudahkan wisatawan dalam memperoleh 

informasi tentang objek wisata berupa deskripsi, fasilitas, peta, serta foto-foto 

tempat pariwisata yang ingin di kunjungi. 

 

Kata Kunci: Android, Sistem informasi, pariwisata. 
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ABSTRACT 

 

The city of Batam is one of the major cities in Riau Islands Province, which is 

surrounded by the Singapore Strait and the Malacca Strait. In the development of 

tourism aspect, Batam city including a city that is clean up in terms of tourism. 

Tourism is a valuable aspect for an area, and the more visitors it can advance the 

welfare of the people around the tourism object. Batam City has many tourism 

objects, one of the most tourist objects in the city of Batam is the beach. Along with 

the development of internet technology and also the development of smartphones, 

the use of information technology such as using android-based smartphone 

applications can be used to help tourists to know the area of tourism and know the 

route to the desired tourism object. Implementation of android based information 

system in Batam city aims to build a tourist application in the city of Batam-based 

android and apply google maps service to facilitate tourists in obtaining tourist 

information objects. The result of this research is the design and implementation of 

"tourism information system based in Batam city" has been successfully 

implemented in HTLM programming language, PHP, and JavaScript by using intel 

XDK editor. the results of the application of android-based Batam tourism that 

helps facilitate tourists in obtaining information about the tourist attraction in the 

form of descriptions, facilities, maps, and photographs of places of tourism to visit. 

 

Keywords: Android, System Information, Tourism. 
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