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ABSTRAK 
 

 

 

Praktek Kerja Industri (Prakerin) adalah kegiatan pendidikan , pelatihan, dan 

pembelajaran yang dilaksanakan didunia usaha atau dunia industri dalam upaya 

pendekatan ataupun untuk meningkatkan mutu siswa-siswi SMK dengan 

kompetensi (keahlian) siswa sesuai dengan bidangnya. Di SMK Hang Nadim 

batam, untuk penempatan siswa-siswi prakerin masih banyak hal-hal yang 

menjadi masalah di antaranya jarak antara tempat tinggal siswa dengan lokasi 

prakerin, penempatan prakerin yang tidak sesuai dengan program keahlian, 

beberapa perusahaan tidak menerima siswa yang berasal dari jurusan yang tidak 

sesuai dengan bidang Usaha/Industri, kuota untuk penerimaan siswa prakerin di 

batasi oleh Perusahaan. Dengan masalah ini, dibutuhkan suatu sistem yang dapat 

memudahkan untuk menentukan lokasi prakerin  siswa-siswi SMK Hang Nadim. 

Sistem yang di pakai adalah Fuzzy Inference System yang penerapannya 

menggunakan metode Mamdani, dengan variabel input jurusan, jarak, 

rekomendasi lokasi dan variabel output ditolak, dipertimbangkan, dan diterima. 

Penerapan FIS metode Mamdani dapat dengan mudah diterapkan pada sistem 

yang dibuat dengan bantuan tool box fuzzy program MATLAB. Maka, didapat 

kesimpulan bahwa FIS metode Mamdani dapat membantu SMK Hang Nadim 

Batam dalam menentukan lokasi siswa prakerinnya. 

 

Kata Kunci: Lokasi Prakerin, Logika Fuzzy, Mamdani, MATLAB.  
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ABSTRACT 

 

 

 

Industrial Practice (Prakerin) is an education, training and learning activity 

conducted in the business world or industry in an effort to approach or to improve 

the quality of students of SMK with the competence (expertise) of students in 

accordance with their field. In SMK Hang Nadim batam, for the placement of 

prakerin students there are still many things that become problems among them 

the distance between student residence with prakerin location, prakerin placement 

that is not in accordance with the program of expertise, some companies do not 

accept students who come from the majors not in accordance with the field of 

Business / Industry, the quota for admission of prakerin students is limited by the 

Company. With this problem, it takes a system that can make it easier to etermine 

the location prakerin students SMK Hang Nadim. The system in use is Fuzzy 

Inference System application using Mamdani method, with input variables, 

distance, location recommendation and output variables rejected, considered, and 

accepted. The application of Mamdani' FIS method can be easily applied to 

systems created with the help of the Matlab program fuzzy tool box. Thus, it is 

concluded that FIS Mamdani method can assist SMK Hang Nadim Batam in 

determining the location of prakerin students 

 

Keywords: Prakerin Location, Fuzzy Logic, Mamdani, MATLAB.  
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