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ABSTRAK 

 

 

 

 

Rumah merupakan kebutuhan pokok manusia, maka dengan seiring 

perkembangan dan semakin padat jumlah penduduk di setiap daerah maka 

pembangunan perumahan sangat pesat. Proses pembangunan rumah pada saat ini 

sangat mempertimbangkan harga jual terhadap ukuran luas dan spek bangunan. 

Penelitian ini dilaksanakan dengan tujuan implementasi logika fuzzy yang dapat 

menentukan besaran biaya pembangunan rumah mulai dari biaya material, jasa 

tenaga kerja, jasa konsultan, waktu pengerjaan, tipe perumahan dan lokasi 

perumahan. Hal ini yang menjadi poin utama dari Penelitian dimana sebuah 

software (MATLAB) dapat mengetahui besaran biaya pembangunan. Sehingga 

kontraktor dapat menentukan besaran harga dari sebuah perumahan sebelum 

membangun. Hasil dari olah data merupakan penentuan besaran harga tinggi, 

sedang dan rendah. 

 

Kata kunci : Pembangunan rumah, logika fuzzy, rencana anggaran, MATLAB 
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ABSTRACT 

 

 

 

 

House is the main need of human being, so in line with development and a more 

populars place in every area so the construction of house has growth rapidly. 

Nowadays, the proces of house construction will consider the selling price to 

width and building specification. This research is done in the purpose of fuzzy 

logic implementasion which can determine the cost for house building include the 

matetial coat, service, manpower, consultant service, working time, housing type, 

and housing area. This is the main point of this research in which a software 

(MATLAB) can know the cost for building. So the contractor can determine the 

cost for a house before starting  to build. The result of data processing is the 

determination of a high, low or middle cost. 

 

Keywords: House Building, fuzzy logic, budgetting plan, and MATLAB 
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