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ABSTRAK 

 

Uang merupakan alat transaksi jual-beli yang umum dipakai di seluruh dunia. 

Sebagian besar kebutuhan hidup manusia dapat diperoleh dengan menggunakan 

uang. Karena besarnya kebutuhan manusia akan uang, banyak pihak-pihak yang 

tidak bertanggungjawab memanfaatkannya untuk memproduksi dan mengedarkan 

uang palsu.  Bagi orang normal, membaca dan membedakan antara uang asli dan 

uang palsu bukanlah hal yang sulit. Namun ada sebagian orang dengan keterbatasan 

yang kesulitan dalam membaca dan membedakan antara uang asli dan uang palsu. 

Hal ini dialami oleh orang dengan keterbatasan pengelihatan atau yang lebih kita 

kenal dengan sebutan Tunanetra. Mereka hanya mengandalkan indra peraba untuk 

mengetahui nominal uang. Adakalanya mereka tidak bisa mengetahui besaran 

nominal uang ketika kondisi uang tersebut lusuh. Terlebih lagi untuk membedakan 

uang asli dan uang palsu, tentu akan lebih sulit lagi bagi mereka. Dibutuhkan suatu 

alat yang dapat membantu tuna netra dalam pembacaan nominal uang dan 

membedakan antara uang asli dan uang palsu. Tujuan dari pembuatan alat ini adalah 

untuk membantu tuna netra dalam pembacaan nominal dan terhindar dari penipuan 

yang berkaitan dengan uang palsu. Setiap nominal uang kertas rupiah memiliki 

warna yang berbeda-beda, sehingga perbedaan warna ini dapat digunakan untuk 

mengidentifikasi nominal uang kertas tersebut. Sedangkan untuk perbedaan antara 

uang asli dan palsu terdapat pada gambar tersembunyi yang akan muncul dengan 

bantuan sinar Ultra Violet(UV). Mikrokontroler Arduino yang dikombinasikan 

dengan sensor warna GY-31, sensor kecerahan cahaya BH1750 dan beberapa 

modul lainnya, dapat digunakan untuk menciptakan suata alat yang akan membantu 

pembacaan dan pengidentifikasian keaslian uang kertas rupiah bagi tuna netra. 
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ABSTRACT 

 

Money is a common means of buying and selling transactions in use around the 

world. Most human needs can be obtained by using money. Because of the huge 

human need for money, many irresponsible parties use it to produce and distribute 

counterfeit money. For normal people, reading and distinguishing between real 

money and counterfeit money is easy. But there are some people with disabilities 

get difficulties in reading and distinguishing between real money and counterfeit 

money. This is experienced by people with visual impairments or that we are more 

familiar with the designation of Blind People. They only rely on the sense of touch 

to know the amount of money. Sometimes they can not know the amount of money 

when the money condition is shabby. Especially to distinguish real money and 

counterfeit money, it will be even more difficult for them. It needes a tool that can 

help the blind people in reading the amount of money and distinguish between real 

money and counterfeit money. The purpose of making this tool is to help the blind 

people in a nominal reading and avoid fraud related to counterfeit money. Each 

nominal of rupiah notes has different colors, so this color difference can be used to 

identify the amount. As for the difference between the original and counterfeit 

money is in the hidden image that will appear with the help of ultra violet (UV) 

rays. The Arduino microcontroller combined with GY-31 color sensor, BH1750 

light brightness sensor and several other modules, can be used to create a tool that 

will help to read and identify the authenticity of rupiah bill for the blind people. 
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