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ABSTRAK

Pemanfaatan smartphone oleh masyarakat hingga saat ini masih belum maksimal.
Dalam penelitian ini peneliti mencoba untuk memberikan suatu masukan kepada
masyarakat untuk dapat memanfaatkan smartphone yang telah dimiliki untuk
membantu mengerjakan pekerjaan rumah yang sederhana dengan bantuan dari
mikrokontroler arduino, dimana mikrokontroler yang digunakan adalah arduino
uno. Berdasarkan cara kerja dan keunggulan dari arduino uno, maka peneliti
merancang alat untuk membantu pekerjaan rumah sederhana yaitu menghidupkan
dan mematikan lampu mengunakan smartphone melalui media penghubung
bluetooth, yang akan menghubungkan antara arduino uno dengan smartphone
dimana pengendaliannya menggunakan suara melalui smartphone. Tahapan yang
digunakan dalam penelitian ini dimulai dari merancang perangkat keras dengan
membuat prototype rumah dan merakit semua alat yang akan dipakai,
perancangan perangkat lunak dengan membuat sketch program ke dalam IDE
arduino dan melakukan verify dan upload kedalam board arduino dan tahap
terakhir dengan menguji seluruh alat yang telah dibuat. Penelitian ini diharapkan
mampu memberikan informasi tentang pemanfaatan smartphone dan
mikrokontroler arduino uno dalam melakukan pekerjaan rumah yang sederhana
dengan cepat, mudah, efisien dan pembuatan alat yang dilakukan dapat menjadi
referensi atau acuan untuk pembuatan alat yang sederhana dengan biaya yang
murah dan dapat membantu pengembangan sistem kontrol selanjutnya.

Kata kunci : Mikrokontroller, Arduino UNO, Bluetooth, Smartphone.



ABSTRACT

The use of smartphones by the community is still not optimal. In this study the
researcher tries to provide an input to the community to be able to utilize the
smartphone that has been owned to help do simple homework with the help of the
Arduino microcontroller, where the microcontroller used is Arduino Uno. Based
on the work methods and advantages of Arduino Uno, the researchers designed a
tool to help with simple homework, namely turning the lights on and off using a
smartphone through Bluetooth connecting media, which will connect the Arduino
Uno with a smartphone where the control uses sound through a smartphone. The
steps used in this study start from designing the hardware by making a prototype
of the house and assembling all the tools that will be used, designing the software
by sketching the program into the IDE Arduino and verifying and uploading it to
the Arduino board and the final step by testing all the tools already made. This
research is expected to be able to provide information about the use of Arduino
Uno smartphones and microcontrollers in doing simple homework quickly, easily,
efficiently and making the tools that can be used as a reference or reference for
making simple tools at low cost and can help the development of control systems
next.

Keywords: Microcontroller, Arduino UNO, Bluetooth, Smartphone.
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