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 ABSTRAK  

 
 
 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menentukan tempat pariwisata yang ada di kota 

batam banyaknya tempat wisata yang ada di kota batam, tentu belum dapat dikatakan 

tempat wisata terbaik atau tidak terbaik, maka sulitnya untuk menentukan tempat 

wisata terbaik dan tidak terbaik penulis membuat implementasi akan logika fuzzy 

sugeno dalam menentukan keputusan pemilihan tempat wisata terbaik dan tidak terbaik 

serta mengetahui keakurattanya dengan harapan dapat membantu para wisatawan 

untuk menentukan tempat wisata terbaik yang akan dikunjungi. Metode pengumpulan 

data yang dilakukan adalah metode wawancara, obervasi, dan studi pustaka.Tahapan 

yang dilakukan dalam penelitian ini dimulai dari fuzzifikasi, fungsi implikasi, komposisi 

aturan, sampai dengan defuzzifikasi. Pengujian sistem ini menggunakan data nilai dari 5 

tempat wisata, dengan variabel harga tiket, lama perjalanan, waktu berkunjung, dan 

jumlah pengunjung. Pendefenisian fungsi keanggotaan dalam penelitian ini 

menggunakan kurva segitiga  dengan jumlah rule sebanyak 81 rules. Tingkatan keakurat 

logika fuzzy inference system metode sugeno dalam penentuan tempat wisata 

menggunakan logika fuzzy inference system metode sugeno Dimana jika tempat wisata 

terbaik maka bernlai 1 dan tidak terbaik bernilai 0.  

 

 

 

 

 

Kata Kunci: Tempat wisata, logika fuzzy, Sugeno, MATLAB. 

 

 

 

ABSTRACT 



 
 

 
 
 
 
 This study aims to determine the place of tourism in the city of Batam, many of 

the sights in the city of Batam, certainly can not be said to be the best tourist attractions 

or not the best, it is difficult to determine the best tourist spot and not the best writer 

makes the implementation of the logic fuzzy Sugeno in determine the election decision of 

the best sights and not the best and know keakurattanya in hopes of helping the tourists 

to determine the best tourist places to be visited. Data collection methods were 

interviews, observation, and pustaka.Tahapan studies conducted in this study started 

from fuzzification, implication function, composition rules, up to defuzzification. Testing 

the system uses the data values from 5 sites, with variable prices, duration, time of visits, 

and number of visitors. Pendefenisian membership function in this study using a triangle 

with a number of rule curves were 81 rules. Depth keakurat fuzzy logic inference systems 

Sugeno method in determining the sites using fuzzy logic inference systems Sugeno 

method Whereby if the best tourist attractions then bernlai 1 and not best value 0. 
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