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ABSTRAK 
 

 

 

 

Indonesia sebagai sebuah negara hukum sudah memiliki peraturan-peraturan hukum 

pidana yaitu Kitab Undang-undang Hukum Pidana (KUHP) yang berisi ratusan pasal 

yang mengatur tentang hukum pidana di Indonesia. Masalah hukum pidana sangatlah 

kompleks sehingga dibutuhkan keahlian seorang pakar untuk dapat menganalisa 

suatu kasus tindak pidana yang menghilangkan kehilangan nyawa, ditambah 

ketidakmengertian tentang hukum menyebabkan faktor kebingungan bagi masyarakat 

awam saat terlibat dalam kasus pidana. Sistem pakar ini dibuat berbasis web sebagai 

alat konsultasi untuk mengetahui dasar hukum yang dipakai apabila seseorang telah 

melakukan tindak pidana dan mengakibatkan kehilangan nyawa, metode inferensi 

yang digunakan adalah forward chaining (penalaran maju) dengan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai databasenya. Sistem pakar ini dalam 

konsultasinya dapat dijalankan dengan menjawab setiap pertanyaan dengan ya atau 

tidak, semua jawaban disesuaikan berdasarkan suatu kasus yang ingin diketahui 

pengguna sehingga sistem dapat menganalisa kasus tersebut dengan mengeluarkan 

ouput berupa pasal, isi pasal dan sanksi pidana yang berlaku di Indonesia 

.  

 

 

 

Kata Kunci: KUHP, Forward Chaining, PHP dan MySQL, Web 

  



vi 

 

ABSTRACK 
 

 

 

 

Indonesia as a country of law already have rules of criminal law, namely the Code of 

Penal (Penal Code), which contains hundreds of articles that regulate the criminal 

law in Indonesia. Criminal law issues are so complex and so we need the expertise of 

an expert to be able to analyze a criminal case which eliminates the loss of life, plus a 

lack of understanding of the law causes confusion factor for the general public is 

currently involved in a criminal case. This expert system created as a web-based 

consultation to determine the legal basis which is used when a person has committed 

a criminal act and the loss of many lives, the inference method used is a forward 

chaining (reasoning advanced) using the programming language PHP and MySQL 

as the database. This expert system can be run in consultation with answering every 

question with a yes or no, all the answers are adjusted based on a case that the user 

wants to know so that the system can analyze the case by issuing ouput in the form of 

chapters, the contents of chapters and criminal sanctions applicable in Indonesia. 
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