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ABSTRAK 

 

 

 

 

Pada dasarnya eskalator selalu bekerja secara terus – menerus (kontinyu) sehingga 

daya yang dihasilkan sangat besar. Oleh karena itu akan dirancang eskalator 

otomatis agar dapat menghemat daya pemakaian. Untuk dapat mencapai efisiensi 

dalam menggunakan eskalator, dirancanglah suatu sistem pengendali On/Off 

automatis pada eskalator. Sistem kendali yang dirancang dapat mengaktifkan dan 

mematikan eskalator sesuai dengan keperluan. Dengan kata lain, eskalator akan 

mati pada saat tidak ada orang. Sistem ini menggunakan mikrokontroler arduino 

sebagai alat pegendaliannya. Arduino adalah suatu perangkat prototype elektronik 

berbasis mikrokontroler yang fleksibel dan open-source, perangkat keras dan 

perangkat lunaknya mudah digunakan. Perangkat ini ditujukan bagi siapapun yang 

tertarik/memanfaatkan mikrokontroler secara praktis dan mudah. Bagi pemula 

dengan menggunakan board ini akan mudah mempelajari pengendalian dengan 

mikrokontroler, bagi desainer pengontrol menjadi lebih mudah dalam membuat 

prototype ataupun implementasi, demikian juga para hobi yang mengembangkan 

mikrokontroler. Alat bantu ini berupa sistem kendali yang menggunakan sensor 

ultrasonik sebagai pendeteksi pergerakan tubuh manusia. Berdasarkan hasil 

pengujian penelitian, prototype eskalator otomatis ini mampu menghemat daya 

listrik yang digunakan dibandingkan bila eskalator bekerja terus-menerus, 

prototype eskalator otomatis secara otomatis dapat menghentikan operasinya bila 

tidak terdapat pengguna atau benda pada eskalator, prototype ini sangat baik 

digunakan di tempat yang jarang pengunjung contohnya di hotel, museum, dan 

lain-lain. 

 

Kata Kunci: Eskalator, Mikrokontroler, Arduino, Otomatis 
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ABSTRACT 

 

 

 

 

Basically escalators always work continuously (continuous) so that the power 

generated is very large. Therefore it will be designed automatic escalator in order 

to save power usage. To be able to achieve efficiency in using escalator, designed 

an On / Off automatic control system on escalator. The control system designed to 

enable and disable escalators as needed. In other words, the escalator will die 

when there is no one. This system uses arduino microcontroller as a tool control. 

Arduino is a flexible and open-source microcontroller based electronic prototype 

device, its hardware and software are easy to use. This device is for anyone 

interested in / take advantage of microcontroller in a practical and easy. For 

beginners using this board will be easy to learn the control with the 

microcontroller, for the designer controller becomes easier in making prototype 

or implementation, as well as the hobby that develops microcontroller. This tool is 

a control system that uses ultrasonic sensors as a detection of the movement of the 

human body. Based on the results of the research test, this automatic escalator 

prototype is able to save the electrical power used compared to when escalator 

work continuously, automatic escalator prototype can automatically stop its 

operation if there is no user or object on escalator, this prototype is very good use 

in place which rarely visitor for example in hotels, museums, and others 

 

Keywords: Escalators, Mikrokontroller, Arduino, Automatic 
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