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ABSTRAK 
 

 

 

 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi mempengaruhi kehidupan 

manusia.  Dengan perkembangan teknologi kehidupan dituntut dan harus mampu 

mengikuti perkembangan teknologi agar tidak ketinggalan dari perubahan yang 

dihasilkan teknologi informasi.  Dengan teknologi informasi banyak pekerjaan di 

kehidupan sehari – hari menjadi lebih mudah.  Zaman yang semakin maju dengan 

perkembangan Teknologi baik hardware atau software yang selalu berubah begitu 

juga dengan gaya hidup, banyak dampak yang ditimbulkan dari perkembangan, 

seperti smartphone berbasis android. Banyak kemudahan dan keunggulan dari 

fitur yang diberikan sistem operasi android, sehingga banyak vendor menanamkan 

sistem operasi android ke dalam perangkat handphone.  Bahasa adalah alat 

komunikasi yang efektif dalam berkomunikasi dengan lawan bicara apabila lawan 

bicara memahami arti kata yang diucapkan, kamus adalah alat untuk mencari arti 

kata dalam bahasa tertentu. Tapi sangat minim media dan alat untuk memotivasi 

masyrakat dalam belajar bahasa daerah tertentu. Penelitian ini dilakukan untuk 

membantu semua masyarakat baik suku  Simalungun, dan Karo atau bukan dalam 

mempelajari dan mencari arti kosakata Simalungun dan Karo, alat bantu tersebut 

berupa kamus terjemahan 3 bahasa berbasis android dengan memanfaatkan 

Eclipse IDE, kamus terjemahan ini sebagai alat untuk mencari arti kata Indonesia 

ke bahasa Simalungun dan Karo, membangun aplikasi kamus terjemahan berbasis 

android menggunakan metode pengembangan sistem model prototyping dan UML 

dengan bahasa Java. Keluaran dari sistem ini berupa arti kata dari bahasa 

Indonesia ke Simalungun dan Karo. 

 

Kata kunci: Aplikasi Kamus, Android, Java, Eclipse IDE, Prototyping.UML 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

The development of information and communication technologies affect human 

life. With the technological development of life are required and must be able to 

follow the technological developments in order not to miss the changes resulting 

from information technology. With many information technology jobs in everyday 

life - today becomes easier. More advanced age with the development of both 

hardware or software technology that is constantly changing as well as lifestyle, a 

lot of the impact of the development, such as Android-based smartphones. Many 

convenience and advantages of a given feature android operating system, so many 

vendors embed android operating system into mobile devices. Language is a 

communication tool that is effective in communicating with the other party if the 

other person understand the meaning of spoken words, a dictionary is a tool to 

search for the meaning of words in a given language. But it was minimal media 

and tools to motivate the community to learn the local language specific. This 

study was done to help all the people both tribes Simalungun and Karo or not in 

studying and searching for the meaning of vocabulary Simalungun and Karo, aids 

in the form of a dictionary translation of three language-based android by using 

the Eclipse IDE, dictionary translation as a tool to search for the meaning of the 

word Indonesia to language Simalungun and Karo, build a dictionary application 

android-based translation system using methods developed prototyping and UML 

models with the Java language. The output of this system in the form of 

Indonesian word meaning to Simalungun and Karo. 

 

Keywords : Application Dictionary, Android, Java, Eclipse IDE, 

Prototyping,UML 
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