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ABSTRAK 
 

 

 

 

Pendidikan Anak Usia Dini sangat penting karena potensi kecerdasan dan dasar-

dasar perilaku seseorang yang terbentuk pada usia dini sehingga usia ini sering 

disebut usia golden age. Setiap anak memiliki potensi, tetapi potensi tersebut 

hanya dapat berkembang manakala diberi rangsangan, bimbingan, bantuan, dan 

perlakuan sesuai dengan tingkat pertumbuhan dan perkembangannya. Sedikitnya 

terdapat 8 potensi kecerdasan yang terdapat pada anak. Oleh karena itu, 

pentingnya pengetahuan orang tua dan orang sekitar dalam melihat potensi 

kecerdasan yang terdapat pada anak khususnya anak usia dini. Sistem pakar 

adalah aplikasi berbasis komputer yang digunakan untuk menyelesaikan masalah 

sebagaimana yang dipikirkan oleh pakar. Aplikasi Sistem Pakar Pengembangan 

potensi Kecerdasan Pada Anak Usia Dini Ini dibangun dengan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP, HTML, CSS dan MySQL sebagai penyimpanan 

database. Pada sistem pakar ini menggunakan Metode Forward Chaining, dimana 

proses dimulai dengan memilih fakta-fakta dengan menjawab pertanyaan Benar 

(ya) atau Salah (tidak) yang ditampilkan sistem. Keluaran dari sistem ini berupa 

potensi kecerdasan yang terdapat pada anak dan solusi pengembangannya. 

Terdapat 10 potensi kecerdasan yang dapat dideteksi pada sistem pakar ini. 

Manfaat yang diperoleh dari sistem pakar ini dapat memberikan pengetahuan bagi 

orang tua dan orang sekitar dalam melihat potensi yang terdapat pada anak usia 

dini dan solusi pengembangannya tanpa harus berhadapan langsung dengan pakar.    

 

 

 

 

Kata Kunci: Anak Usia Dini, forward chaining, Potensi Kecerdasan, Sistem 

Pakar,  
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ABSTRACT 
 

 

 

 

Early Childhood Education is very important because intelligence and the 

foundations of a person's behavior that are formed at an early age so that this age 

is often called the golden age. Every child has potential, but that potential can 

only thrive when given a stimulus, guidance, support, and treatment in 

accordance with the level of growth and development. There are at least eight 

potential intelligence contained in children. Therefore, the importance of the 

knowledge of parents and people around the see the potential of intelligence 

found in children, especially young children. An expert system is a computer-

based application that is used to solve the problem, as is thought by experts. 

Application Intelligence Expert System Development potential in early childhood 

is built using the programming language PHP, HTML, CSS and MySQL as 

database storage. In this expert system used forward chaining method, where the 

process starts by selecting the facts by answering questions True (yes) or False 

(not) displayed the system. The output of this system in the form of potential 

intelligence contained in children and solution development. There are 10 

potential intelligence that can be detected in this expert system. The benefits 

derived from this expert system can provide insights for parents and people 

around the see the potential contained in early childhood and development 

solutions without having to deal directly with the experts. 
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