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ABSTRAK 

PT ASL Shipyard Indonesia adalah salah satu perusahaan yang bergerak di 

bidang perkapalan dengan jumlah karyawan sebanyak 315 orang. Permasalahan 

yang dihadapi adalah terjadinya kehilangan atau kerusakan kertas absensi, 
perlunya waktu yang lebih dalam memasukkan jam kerja karyawan karena 

perlunya pengecekan kembali. proses penggajian dengan menggunakan Microsoft 

Office Excel bergantungan dengan satu orang ataupun harus bergiliran atau tidak 

bisa multi akses, terjadinya human error seperti penimpaan dan duplikasi file 

(softcopy) karyawan, sistem penyimpanan file (softcopy) karyawan tidak di satu 

tempat. Pada penelitian ini, sistem informasi penggajian yang dirancang berbasis 

web dengan menggunakan pemodelan waterfall dan tool UML yang terdiri atas 

use case diagram, class diagram, sequence diagram, dan activity diagram. 

Adapun bahasa pemrograman yang digunakan pada penelitian ini adalah PHP, 

HTML, CSS, JavaScript, jQuery, dan MySQL. Hasil dari segi efisiensi adalah 

data absensi tidak perlu lagi dimasukkan secara manual, karena data absensi dapat 

langsung diimport dari mesin fingerprint yang dapat menghemat waktu dalam 

melakukan proses pengolahan data absensi dan dari segi efektifitas data absensi 

dapat dilakukan dengan lebih cepat dan akurat tanpa membutuhkan ketelitian 

dalam memasukkan data absensi. Sehingga tidak akan mengalami kesulitan dalam 

melakukan absensi yang membutuhkan ketelitian dalam memasukkan data absensi. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah proses pengolahan data absensi menjadi 

lebih cepat dikarenakan data absensi dapat diimport langsung dari mesin 

fingerprint dan data absensi lebih akurat, proses penggajian dapat dilakukan oleh 

beberapa orang atau multi akses, dan proses penggajian di mana data absensi, gaji 

karyawan atau laporan penggajian dilakukan dalam satu platform sehingga 

mempermudah dalam melakukan proses penggajian. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Penggajian, web, waterfall, UML, HTML, 

PHP, CSS, JavaScript, jQuery, MySQL 
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ABSTRACT 

PT ASL Shipyard Indonesia is one of the companies engaged in the field of 

shipping and employs as many as 315 people. The problem faced is the loss or 

damage of paper absenteeism, the need for more time to enter the working hours 

of employees because of the need for rechecking. payroll processing by using 

Microsoft Office Excel hung with one person or have to take turns or can not 

multi-access, the occurrence of human errors such as overwriting and duplication 

of employees files (softcopy), the file (softcopy) storage system of employees is not 

in one place. In this research, payroll information system designed using web 

based with waterfall modeling and UML tool composed of use case diagram, 

class diagram, sequence diagram, and activity diagram. The programming 

language used in this research is PHP, HTML, CSS, JavaScript, jQuery and 

MySQL. The results in terms of efficiency is the attendance data no longer need to 

be entered manually, because the attendance data can be directly imported from 

the fingerprint machine that can save time in processing of attendance data and in 

terms of the effectiveness of attendance data can be done more quickly and 

accurately without the need for accuracy in entering attendance data. So it will 

not have difficulties in attendance that requires accuracy in entering attendance 

data. The conclusion of this research is the processing of attendance data is faster 

because of attendance data can be imported directly from the fingerprint machine 

and attendance data is more accurate, payroll processing can be done by multiple 

people or multiple access, and payroll processes where attendance data, 

employee salaries or payroll report is done in a single platform, making it easier 

to process payroll. 

 

Keywords: Payroll Information System, web, waterfall, UML, HTML, PHP, 

CSS, JavaScript, jQuery, MySQL 
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