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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi berbasis internet pada sekarang ini sangat 

pesat khususnya dalam bidang pendidikan. Sistem informasi perpustakaan 

berbasis web pada SMK Negeri 4 batam merupakan suatu sistem yang berbasis 

internet untuk mengelola data transaksi perpustakaan. Tujuannya dirancang sistem 

ini adalah untuk mempermudah staf perpustakaan dalam mengelola data transaksi 

perpustakaan seperti data anggota, data buku, data peminjaman, dan data 

pengembalian. Tujuan lainnya yaitu dengan adanya sistem yang terkomputerisasi 

maka tingkat kesalahan penulisan data dan juga kerangkapan data dapat 

diminimalkan. Pengembangan sistem informasi perpustakaan berbasis web ini 

menggunakan metode yang sangat familiar yaitu metode waterfall, kemudian 

perancangan desain untuk membangun sistem menggunakan bahasa berorientasi 

objek yaitu UML atau Unified Modelling Language, serta desain basis data yang 

digunakan didalam sistem dirancang menggunakan ERD atau Entity Relationship 

Diagram.  Sistem hanya bisa dikelola oleh staf perpustakaan yang memiliki hak 

akses didalamnya sehingga data  tidak bisa diubah oleh orang lain. Hasil dari 

perancangan ini adalah sebuah sistem informasi perpustakaan berbasis web yang 

dapat memberikan nilai guna yang lebih bagi staf perpustakaan maupun bagi 

objek sehingga data yang ada termanajemen dengan baik dan terjamin 

keamanannya karena tersimpan didalam database yang khusus. 

 

 

 

Kata kunci : Sistem Informasi perpustakaan berbasis web, ERD, waterfall dan 
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ABSTRACT 

The development of Internet-based information technology in today's very fast 

especially in the field of education. Web-based library information system at SMK 

Negeri 4 Batam is an internet-based system for managing transaction data 

library. The goal of this system is designed to facilitate the library staff to manage 

transaction data such as data library member, the data book, borrowing the data, 

and the data returns. Another aim is to their computerized system, the error rate 

of data writing and redundancy of data can be minimized. Development of a web-

based library information system uses a method that is familiar is the waterfall 

method, then designing to build systems using object-oriented language that is 

UML or Unified Modelling Language, as well as the design of the database used 

in the system was designed using the ERD or Entity Relationship Diagram. The 

system can only be maintained by the library staff who have access rights therein 

so that the data can not be changed by others. The results of this design is a web-

based library information system that can provide value to more for library staff 

and for the object so that the existing data are well manageable, secure because it 

is stored in a special database. 
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