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ABSTRAK 

 

Aplikasi berbasis web merupakan sebuah program yang berfungsi untuk membantu 

ataupun meringankan pekerjaan pengguna. Aplikasi ini dapat dijalankan melalui 

browser dengan menggunakan internet, intranet, maupun ekstranet. Perusahaan 

Prima Buana Indah merupakan perusahaan yang bergerak dibidang penjualan tiket 

kapal ferry. Pada penelitian ini, dirancang sistem informasi penjualan tiket berbasis 

web sehingga dapat diakses oleh pelanggan secara luas termasuk juga penghitungan 

penghasilan penjualan agen tiket secara lebih cepat dan akurat dan penyajian 

laporan penjualan secara lebih cepat dan akurat. Dalam penelitian ini, penulis 

menggunakan sistem pendekatan waterfall dan tool UML yang terdiri atas use case, 

class, sequence dan activity diagram. Bahasa pemrograman yang digunakan pada 

penelitian ini HTML, PHP, jQuery dan MySQLi. Hasil yang didapat dari segi 

efisiensi staf tidak perlu takut jika laporan rusak atau hilang karena laporan dapat 

dicetak ulang, dimana data-datanya sudah tersimpan di dalam website dan laporan 

terancang dengan rapi dan dari segi efektifitas pencatatan laporan dapat dilakukan 

dengan lebih cepat dan akurat, Sehingga staf tidak akan kesulitan lagi dalam 

membuat laporan yang membutuhkan ketelitian dan waktu yang cepat. Kesimpulan 

yang didapat dari penelitian ini berupa sistem informasi penjualan tiket berbasis 

web dapat diakses dimana saja, penghitungan penjualan agen tiket lebih cepat dan 

akurat dan penyajian laporan penjualan lebih cepat dan akurat. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi berbasis website, waterfall, UML 
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ABSTRACT 

 

Web based application is a program that have been used for helping or ease user 

work. This application can be executed using browser with the help of internet, 

intranet and extranet. Prima Buana Indah is a company that specialized in selling 

ticket for ferry. In this research, a web based system information is designed so that 

passenger can access it anywhere including calculation of agent commission fee 

more quickly and accurately and creating sale reports more quickly and accurately. 

In this research, writer will use waterfall and UML tools consists of use case, class, 

sequence and activity diagram. The programming languages used in this research 

are HTML, PHP, jQuery and MySQLi. The results in terms of efficiency that staff 

no need to afraid of report got damaged or lost because the report can be reprint 

and in terms of effectiveness creating report can be done more quickly and 

accurately, so staff have no trouble again for creating report which needs a 

precision and a quick time. Conclusions that can be taken from this research are 

web based system information that can be access anywhere, calculation of agent 

commission fee more quickly and accurately and creating sale report more quickly 

and accurately. 

 

Keywords: Website based system Information, waterfall, UML 
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