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ABSTRAK

Pemasaran adalah suatu proses sosial yang didalamnya individu dan kelompok
mendapatkan apa yang mereka butuhkan dan inginkan dengan menciptakan,
menawarkan, dan secara bebas mempertukarkan produk yang bernilai dengan pihak lain.
Pemasaran yang yang sedang berkembang saat ini adalah melalui media internet,
khususnya website yang saat ini sedang berkembang pesat. Website telah menjadi
media penyebar informasi yang cepat luas, dan mudah diakses dengan biaya yang
cukup terjangkau. Hampir seluruh perusahaan kecil maupun besartelah
menggunakan website sebagai media pemasaran. Sangatlah penting bagi
perusahaan untuk memasarkan dan memperkenalkan produk secara online dalam
bentuk-bentuk website  yang merupakan salah satu faktor penting dalam
pemasaran lee brothers celluler. Perusahan ini merupakan perusahaan kecil yang
bergerak dalam bidang penjualan asesoris handphone grosir dan eceran,
pengecekan kerusakan dan service handphone memerlukan website guna
menunjang pemasaran produk-produk mereka. Dalam perancangan sistem ini
dilakukan perancangan desain tampilan, laporan serta menggunakan SDLC, UML serta
pendokumentasian aliran sistem informasi dari sistem tersebut. Sistem ini menyediakan
web untuk pembeli dan pengguna internal perusahaan demi memberikan kemudahan
dalam memperoleh informasi sesuai kebutuhannya.

Kata kunci: Sistem Informasi, Pemasaran, Web.



ABSTRACT

Marketing is a social process in which individuals and groups obtain what they need and
want by creating, offering, and freely exchanging products of value with others.
Marketing is emerging today is through the internet, especially websites that is
currently growing rapidly. Websites have become a media disseminators of
information quickly spacious and easily accessible at a cost that is affordable
enough. Almost all small and large companies have been using the website as a
marketing medium. It is important for companies to market and introduce
products online in the forms of the website, which is one important factor in
marketing lee brothers celluler. This company is a small company which is
engaged in the sale of accessories mobile phonewholesale and retail,checking
damage and mobile phone service require website to support the marketing of
their products. In designing this system to design display design, reporting and using
SDLC, UML and documenting the flow of the information system of the system. This
system provides the web to internal corporate buyers and users in order to provide ease
in obtaining the information according to their needs.

Keywords: Information Systems, Marketing, Web.
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