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ABSTRAK 

 

 

 

 

Saat ini kebutuhan untuk memperoleh informasi secara cepat dan mudah telah 

menjadi kebutuhan pokok bagi masyarakat dunia. Salah satunya adalah informasi 

mengenai objek wisata. Berwisata merupakan hal penting yang dibutuhkan 

jasmani manusia. Dengan berwisata orang-orang dapat menghilangkan stress 

setelah beraktivitas seharian. Tujuan wisata menjadi hal yang sulit di putuskan 

karena minimnya informasi mengenai objek wisata yang ada di suatu tempat. 

Dengan adanya perangkat smartphone berbasis Android yang memudahkan 

pengguna dalam mengakses informasi, salah satunya adalah kebutuhan dan 

ketersediaannya aplikasi Sistem pendukung keputusan untuk pemilihan obyek 

wisata yang dapat memberikan informasi secara cepat dan mudah. Aplikasi ini 

menggunakan metode Analytic Hierarchy Process dalam pemrosesan data, yang 

memudahkan pengguna untuk memilah tujuan wisata sesuai dengan 

keinginannya. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman 

Java dan XML yang dibantu dengan program Eclipse dalam perancangannya. 

Dengan hadirnya aplikasi Sistem pendukung keputusan ini dapat memudahkan 

pengguna dalam menetukan tujuan wisata dengan mudah dan cepat dimanapun 

dan kapanpun mereka membutuhkannya, dalam bentuk aplikasi mobile yang 

bersifat moveable (mudah dibawa kemana-mana). Dengan informasi yang mudah 

didapatkan diharapkan dapat meningkatkan minat user dalam berwisata di kota 

batam. 

 

Kata kunci: Android, Mobile, Sistem Pendukung Keputusan, Objek Wisata 

  



ABSTRACT 
 

 

 

 

The need to obtain information quickly and easily has become a staple for the 

world community. nor about information of tourist attraction. Travelling is an 

important thing required human physical. With traveled people can relieve stress 

after a long day of. Tour destination becomes difficult to be decided because of 

the lack of information about tourist attractions that exist somewhere. With the 

Android-based smartphone device that allows users to access information. one of 

them is the need and availability of application decision support system for the 

selection of attractions that can provide information quickly and easily. This 

application uses the Analytic Hierarchy Process in data processing, which allows 

users to sort destinations according to his wishes. This application is built using 

the Java programming language and XML are supported with Eclipse program in 

its design. With the presence of this decision support system application can allow 

the user to determine the destination easily and quickly wherever and whenever 

they need it. in the form of mobile applications that are movable (easy to carry 

everywhere). With that information easily available is expected to increase user 

interest in the tour in the city of Batam. 

 

Keywords: Android, Mobile, Decision Support Systems, Tourist attraction 
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