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ABSTRAK 

  

 

 Batam merupakan daerah industri yang memiliki banyak perusahaan yang 

berdiri didalamnya, tercatat ada 21 kawasan industri yang ada di kota Batam. 

Tingginya pertumbuhan penduduk dan banyaknya tenaga kerja yang terus 

berdatangan membuat kota ini hurus menyediakan tempat tinggal bagi 

pendududuk yang ada di kota Batam. Perancangan sistem informasi indekos 

bertujuan untuk membantu penduduk untuk menemukan indekos selain itu juga 

berfungsi untuk membantu pemilik indekos untuk mempromosikan indekosnya 

hal ini berkaitan dalam meminimalisir waktu yang diperlukan dalam mencari 

indekos pada umumnya. Melalui analisis (SWOT), perancangan diarahkan pada 

pengembangan aplikasi berbasis android yang memudahkan setiap orang dalam 

mencari indekos dan mempromosikan indekos, dengan aplikasi indekos berbasis 

android ini akan mengurangi jam kerja yang terbuang sia-sia karena harus 

mengitari ke berbagai daerah tanpa tujuan yang pasti. Perancangan aplikasi ini 

menggunakan pemodelan UML meliputi use case diagram, class diagram, 

activity diagram, dan sequence diagram. Selain UML, teknologi yang digunakan 

dalam proses perancangan adalah javascript, PHP, AngularJS, Laravel dan MySql 

yang sudah ada pada wix editor. Hasil akhir dari analisis dan perancangan ini 

adalah aplikasi berbasis android yang dapat digunakan untuk mempermudah 

proses pencarian indekos dan proses promosi. 

 

 

Kata kunci: Indekos, UML,  Android. 
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ABSTRACT 
 

 

 Batam is an industrial area that has a lot of companies who stand in it, there 

were 21 industrial zones in the city of Batam. High population growth and the 

number of workers who continue to come to make this city hurus provide shelter 

for pendududuk in the city of Batam. Lodger information system design aims to 

help people to find a lodger or a rented house but it also serves to help the owners 

of a boarder to promote the homestay it relates to minimize the time needed to 

search for a lodger in general. Through the analysis of Strength, Weakness, 

Opportunities, and Threat (SWOT), the design is directed at the development of 

applications based on android that enabling everyone in finding a lodger and 

promote lodger, with applications lodger android based will reduce working 

hours wasted due to go around to various areas without a definite goal. This 

application design using Unified Modeling Languange modeling (UML) includes 

use case diagrams, class diagrams, activity diagrams, and sequence diagrams. 

Besides UML, technologies used in the design process is javascript, PHP, 

AngularJS, laravel and MySql. The final results of the analysis and design of this 

is android based application that can be used to simplify the search process 

boarder and promotion process. 
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