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ABSTRAK

Kota Batam merupakan salah satu kota yang menjadi pusat perhatian dari daerah
lain. Dikarenakan di Batam banyak sekali pabrik-pabrik industri sehingga banyak
membuka lowongan perkerjaan, tidak hanya itu di Kota Batam juga banyak sekali
universitas untuk menimba ilmu. Maka tak heran di Kota Batam banyak sekali yang
memanfaatkan keaadan itu menjadi penyedia rumah kost dan kontrakan sebagai
tempat tinggal sementara. Kost merupakan sebuah kamar yang ada didalam rumah
ataupun bagunan besar yang dibuat perkamar dengan fasilitas tertentu dan
pembayaran pada umumnya perbulan, berbeda dengan kos, kontrakan sendiri
merupakan bangunan yang berbentuk hunian atau rumah dengan fasilitas tertentu.
Akan tetapi pada saat ini informasi penyedia kamar kos ataupun kontrakan kurang
akurat, ada menyajikan informasi dengan memajang spanduk ataupun print tulisan
dengan kata menerima kost tetapi tidak menyediakan informasi lebih lengkapnya.
Sehingga pencari kost atau kontrakan harus bertanya langsung ke pemilik. Maka
dari kasus diatas dirancang sebuah aplikasi pencarian tempat kos dan kontrakan
berbasis web di Kota Batam dengan mengunakan metode waterfall. Dengan tujuan
mempermudahkan para pencari tempat tinggal mendapatkan informasi lebih
lengkap dan akurat dan untuk penyedia tempat tinggal dapat mempromosikan
tempatnya didalam aplikasi ini.

Kata Kunci: Sofware Development, Metode Waterfall, Xampp



ABSTRACT

Batam City is one of the cities that is the center of attention from other regions.
Because in Batam there are so many industrial factories that open up many job
vacancies, not only that in Batam City there are also many universities to gain
knowledge. So it's not surprising that in Batam City there are so many who take
advantage of this situation as a provider of boarding houses and rented houses as
temporary residences. A boarding house is a room that is in a house or a large
building made per room with certain facilities and payments are generally monthly,
in contrast to boarding houses, rented buildings themselves are buildings in the
form of residences or houses with certain facilities. However, at this time the
information on the provider of boarding or rented rooms is less accurate, some
provide information by displaying banners or printing writings with the word
accepting boarding but not providing more complete information. So the seekers of
boarding or rented must ask directly to the owner. So from the above case, a web-
based search application for boarding and rented places in Batam City was
designed using the waterfall method. With the aim of making it easier for house
seekers to get more complete and accurate information and for residential
providers to promote their place in this application.

Keywords: Software Development, Waterfall Method, Xampp
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