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ABSTRAK

Bahasa Inggris menjadi bahasa resmi di berbagai negara yang ada di benua Eropa,
Amerika, dan juga Afrika, oleh karena itu bahasa Inggris resmi dianggap sebagai
bahasa internasional yang pertama di dunia. Penguasaan bahasa Inggris bisa
dibilang sudah menjadi sebuah keharusan untuk mengikuti perkembangan zaman.
Bisa dilihat dari keadaan di sekitar kita saat ini terutama di dunia pekerjaan, syarat
untuk melamar posisi customer service maupun di atasnya seorang calon karyawan
akan mendapat nilai plus tersendiri jika bisa berbahasa Inggris. karena orang yang
mahir berbahasa inggris lebih dipertimbangkan supaya dapat berkomunikasi
dengan orang asing. komunikasi adalah hal yang tergolong penting, karena
komunikasi adalah perantara dalam segala hal mulai dari pekerjaan, sekolah, dan
lain lain. Hal tersebut merupakan alasan utama bahasa Inggris menjadi mata
pelajaran wajib di sekolah. Berdasarkan artikel yang dipublikasi oleh English
Education Department UKI menyatakan bahwa ada beberapa faktor penghambat
siswa dalam mempelajari bahasa Inggris diantaranya, yaitu tidak adanya motivasi
siswa dan siswa jarang mempraktikkan bahasa inggris diluar dari jam pelajaran dan
materi bahasa inggris yang ada di sekolah tentu saja terbatas karena kurangnya jam
pembelajaran di sekolah yaitu maksimal hanya empat jam dalam seminggu. Tujuan
penelitian ini adalah Untuk merancang aplikasi pembelajaran grammar dan
vocabulary bahasa inggris di platform Android dan metode yang digunakan adalah
metode Rapid Application Development. Aplikasi ini dirancang dengan
menggunakan smart apps creator,microsofi powerpoint, dan adobe photoshop.
Dengan diciptakannya perancangan aplikasi pembelajaran grammar dan listening
Bahasa inggris, diharapkan dapat menambah pengetahuan dan wawasan siswa atau
pemakai aplikasi ini dan memperbaiki kesalahan gramatikal dalam berbahasa
Inggris.

Kata Kunci: Inggris, Smart App Creator, Android Platform;



ABSTRACT

English is the official language in various countries in Europe, America, and
Africa, therefore official English is considered as the first international language
in the world. Mastery of English can be said to have become a necessity to keep up
with the times. It can be seen from the circumstances around us today, especially
in the world of work, the requirement to apply for a customer service position or
above is that a prospective employee will get a plus if he can speak English. because
people who are proficient in English are considered more so that they can
communicate with foreigners. Communication is something that is classified as
important, because communication is an intermediary in everything from work,
school, and others. This is the main reason English is a compulsory subject in
schools. Based on an article published by the UKI English Education Department,
it states that there are several factors that hinder students in learning English
including, namely the lack of student motivation and students rarely practice
English outside of class hours and the English language material available at
school is of course limited due to lack of Learning hours at school are a maximum
of only four hours a week. The purpose of this study is to design an application for
learning English grammar and vocabulary on the Android platform and the method
used is the Rapid Application Development method. This application is designed
using smart apps creator, microsoft powerpoint, and adobe photoshop. With the
creation of an application design for learning English grammar and listening, it is
hoped that it can increase the knowledge and insight of students or users of this
application and correct grammatical errors in English.

Keywords: English; Smart App Creator, Android Platform,
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