BAB III
METODE PENELITIAN

3.1 Desain Penelitian
Dalam penelitian ini digunakan desain penelitian dengan beberapa tahapan,

seperti terlihat pada Gambar 3.1 di bawah ini.

Identifikasi Masalah

4
Mengumpulkan Data

A 4

Analisis Data dan
Kebutuhan

v

Perancangan dan
Pembuatan Sistem

Pengujian Aplikasi

A 4

Kesimpulan

Gambar 3.1 Desain Penelitian
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Keterangan desain penelitian:

1.

3.2

Identifikasi Masalah

Dilakukan analisis ke Toko Bangunan Batam Maju terhadap proses
pembelian barang dan proses data penjualan barang, sehingga setelah
melakukan analisis maka peneliti dapat mengetahui permasalahan dalam
Toko Bangunan Batam Maju tersebut.

Mengumpulkan Data

Mengumpulkan data dapat dilakukan pada Toko Bangunan Batam Maju

tersebut.

. Analisis Data dan Kebutuhan

Menganalisis data untuk kegiatan penelitian yang dilakukan, dan hasil
menganalisis data akan dijadikan untuk keperluan dan kebutuhan aplikasi.
Perancangan dan Pembuatan Sistem

Mengimplementasikan perancangan sistem aplikasi dan membangun

database.

. Pengujian Aplikasi

Pengujian Aplikasi yang akan di rancang menggunakan metode black box

testing.

. Kesimpulan

Kesimpulan dalam penelitian ini akan di lampirkan pada BAB V.
Teknik Pengumpulan Data
Adapun yang dimana dalam metode pengumpulan data terdiri dari tiga

tahap, yaitu:



a.

33

30

Observasi

Teknik mengumpulkan data yang telah diperoleh di toko bangunan batam
maju untuk mendapatkan informasi mengenai kebutuhan sistem yang
dibutuhkan. Berdasarkan temuan tersebut, terlihat bahwa peralatan yang
digunakan di toko bangunan batam maju masih dioperasikan secara manual
dari transaksi penjualan dan informasi data barang. Maka dengan
permasalahan itu peneliti merancang aplikasi kasir ini dapat membantu
memberi kemudahan terhadap toko maupun pengurus toko (pemilik toko)
untuk mengetahui informasi data barang, memudahkan dalam melakukan
transaksi dan lainnya.

Wawancara

Teknik mengumpulkan data dalam hal mewawancarai orang yang langsung
di lakukan penunjukan kepada Bapak Rony (Pengurus Toko Bangunan
Batam Maju).

Dokumentasi,

Peneliti memberikan bukti bahwa memperoleh data dari Toko Bangunan
Batam Maju itu sendiri. Gambar atau foto dari kedua proses penelitian dan

pengaturan tata letak susunan barang dapat digunakan sebagai dokumentasi.

Metode Perancangan Sistem

Di antara pendekatan metode perancangan sistem yaitu dengan teknik

Extreme Programming untuk pengembangan perangkat lunak. Teknik Agile

adalah jenis strategi pengembangan perangkat lunak yang dibuat untuk

mengakomodasi tahapan berulang dan variabel dalam menciptakan sistem bisnis.
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Perangkat lunak yang dikembangkan tidak terlalu kompleks, juga tidak terlalu

besar cakupannya, oleh karena itu pemrograman extreme adalah metodologi yang

sesuai. Berikut ini adalah langkah-langkah yang membentuk metodologi Extreme

Programming:

1.

Planning

Pada tahapan ini dimulai dengan pernyataan permasalahan pengguna,
menetapkan tujuan, dan menetukan kebutuhan informasi yang diperlukan,
fase ini mengumpulkan persyaratan dasar untuk menganalisis aplikasi.
Design

Dalam penelitian ini, penggunaan model UML seperti use case diagram,
activity diagram, sequence diagram, class diagram, dan desain antarmuka
digunakan untuk menjelaskan desain sistem. Perancangan ini merupakan
representasi  sistem yang akan memudahkan implementasinya oleh
programmer.

Coding

Pada tahapan ini proses perancangan akan dilakukan implementasi terhadap
design yang telah dirancang. Desain database dan pembuatan antarmuka
adalah salah satu tugas yang diselesaikan. Sistem ini dibangun dengan
bahasa pemrograman Java dan database MySQL. Dimungkinkan untuk
mengelola database MySQL di jaringan area lokal (LAN) atau web
menggunakan tumpukan perangkat lunak XAMPP dan PhpMyAdmin

sebagai penanganan database MySQL dengan penggunaan jaringan lokal.
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4. Testing
Pada tahapan ini merupakan hasil dari penelitian yang akan diuji cobakan
sehingga hasil dari penelitian akan terlihat, hasil penelitian akan dievaluasi
kedepannya untuk mengetahui apakah aplikasi tersebut berfungsi dengan
baik atau tidak. Aplikasi akan diuji dengan pengujian blackbox, fungsi dan

fitur-fitur pada aplikasi.

3.4 Analisa Sistem yang Sedang Berjalan

Tujuan analisa ini adalah untuk menganalisis sistem yang sedang
berlangsung dimaksudkan untuk mengetahui proses atau kinerja dengan kendala-
kendala yang menyebabkan permasalahan yang terjadi pada Toko Bangunan

Batam Maju.

Dengan menggunakan informasi yang diberikan oleh langkah ini, desainer
dapat menganalisis dan membuat sistem baru dengan benar untuk menggantikan
yang sudah ada. Di bagian perbelanjaan toko, beberapa sub kegiatan dan kegiatan
dapat ditemukan. Ini termasuk mendistribusikan transaksi, mendapatkan pesanan,

dan menerima pengiriman.

1. Pemesanan pada karyawan atau pengurus toko
a. Pelanggan memesan barang pada karyawan toko
b. Karyawan mengambil barang pesanan yang di telah di pesan oleh

pelanggan.
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c. Jika barang pesanan adalah kecil, maka karyawan akan membungkus
barang pesanan dan jika barang pesanan dari pelanggan adalah besar
atau banyak maka akan dikirimkan dengan mobil lori.

d. Pelanggan melakukan transaksi dengan kasir atau kepala toko.

e. Kepala toko menulis barang-barang pesanan ke dalam nota
pembelanjaan.

f. Setelah selesai melakukan transaksi dengan pelanggan, Kepala toko
memberikan nota yang asli kepada pelanggan dan nota yang berwarna
kuning dan merah disimpan kedalam buku bulanan kemudian

diarsipkan kedalam lemari yang aman.

3.5 Alur atau Proses Perancangan Sistem
3.5.1 Use Case Diagram

Use Case Diagram menggambarkan interaksi pada admin yang
menggunakan fitur-fitur atau fools aplikasi yang ada pada sistem dan
mengilustrasikan peristiwa yang terjadi pada saat menggunakan aplikasi. Berikut

adalah gambaran dari Use Case Diagram relasi antara user dengan sistem.
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Gambar 3.2 Use Case Diagram

Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
3.5.2 Activity Diagram

Berikut adalah gambaran dari Activity Diagram relasi antara user dengan

sistem.

1. Activity Diagram Login

Admin

®
)

[Input 1D dan password]_ Validasi login

tidalk wvalid

Sistem

wahd

Gambar 3.3 Activity diagram Login
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Activity diagram login pada gambar diatas adalah ketika admin menginput
ID dan Password lalu menekan tombol /login maka sistem akan memvalidasi dari
data tersebut, jika data tersebut valid maka akan menuju ke halaman utama dan
jika tidak valid maka akan disuruh menginput /D dan Password kembali.

2. Activity Diagram User

Admin Sistem

®
!

[ mengklik menu user ]_ tampilan form user

]

[ mengisi data baru user J_ memvalidasi masukan

gagal

lberhasi\
[ menyimpan data di basisdata ]
®

Gambar 3.4 Activity diagram user
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Activity diagram user pada gambar diatas adalah ketika admin mengklik
menu user maka sistem akan menampilkan form user, lalu admin mengisi data
user baru dan menambahkan akun, maka sistem akan memvalidasi data kemudian
jika sudah benar akan disimpan ke dalam database dan jika gagal maka akan

disuruh mengulangi mengisi data yang benar.



3. Activity Diagram transaksi

Admin

Sistem

*
!

[ mengklik menu transaksi l

l menampilkan form transaksi ]

|

)_

¥
[ mengisi data barang
[ melakukan konfirmasi

J

menghitung jumlah

| menampilkan data dan konfirmasi data ]

{menyimpan data penjualan ke Iaporan]

.

Gambar 3.5 Activity diagram transaksi
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Activity diagram transaksi pada gambar diatas adalah ketika admin

mengklik menu transaksi maka sistem akan menampilkan form transaksi, lalu

admin mengisi data barang pelanggan yang ingin dibeli, selanjutnya admin

mengklik tombol hitung maka sistem akan menghitung jumlah dan menampilkan

data barang, selanjutnya admin menkonfirmasi pembelian, lalu selesai transaksi

maka akan tersimpan ke laporan data penjualan.
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4.  Activity Diagram Barang

Admin Sistem

®
!

[ mengklik menu barang ' l menampilkan form barang :'

|

]
[ mengisi data barang ]

[ konfirmasi data barang I l menyimpan ke data barang J

Gambar 3.6 Activity diagram barang
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Activity diagram barang pada gambar diatas adalah ketika admin mengklik
menu barang maka sistem akan menampilkan form barang, selanjutnya admin
mengisi data-data barang lalu menkonfirmasi data barang. Setelah menyimpan
data barang maka otomatis akan tersimpan di data barang.

5. Activity Diagram Pelanggan

Admin Sistem
[ mengklik menu pelanggan ]_ R ltampilan form pelanggan]
¥

[mengisi data baru pelanggan}_

gagal

Lberhasil

[ menyimpan data di basisdata ]

.

Gambar 3.7 Activity diagram pelanggan
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Activity diagram pelanggan pada gambar diatas adalah ketika admin
mengklik menu pelanggan maka sistem akan menampilkan form pelanggan, lalu
admin mengisi data pelanggan baru dan menambahkan akun, maka sistem akan
memvalidasi data kemudian jika sudah benar akan disimpan ke dalam database
dan jika gagal maka akan disuruh mengulangi mengisi data yang benar.

6.  Activity Diagram Laporan

Admin Sistem

®
!

' mengklik menu laporan | ﬁ" menampilkan data laporan penjualan ]

/
g

l cetak laporan penjualan} - l print laporan penjualan J

.

Gambar 3.8 Activity Diagram Laporan
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Activity diagram laporan pada gambar diatas adalah ketika admin mengklik
menu laporan maka sistem akan menampilkan data laporan penjualan, selanjutkan
admin ingin mencetak laporan tersebut maka sistem akan mengeprint data

laporan.
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7. Activity Diagram Feedback

Admin Sistem

®
v

[mengklik menu feedback] N lmenampilkan form feedback]
| J

[mengklik facebook atau whatsapp' : lmenampilkan halaman fb atau wa]

|
¢

[mem beri saran atau kritik pada pembuat} l mengirim kritik dan saran]

.

Gambar 3.9 Activity diagram laporan data barang
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Activity diagram feedback pada gambar diatas adalah ketika admin
mengklik menu feedback maka sistem akan menampilkan form halaman feedback
dan mengklik salah satu logo facebook atau whatsapp maka akan dialihkan ke
halaman web facebook atau whatsapp guna untuk memberi kritik dan saran pada
pembuat aplikasi.

8. Activity Diagram Barcode

Admin Sistemn
[ mengklik menu barcode l l tampilan form barcode J
¥

[mengisi nama barang dan harga}

[ mencetak barcode l

mengeprint barcode

Gambar 3.10 Activity Diagram Barcode
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)



40

Activity diagram riwayat pada gambar diatas adalah ketika admin mengklik
menu barcode pada halaman utama maka sistem akan menampilkan form
halaman barcode dan selanjutnya admin ingin membuat barcode maka terlebih
dahulu mengisi nama barang dan harga barang lalu menekan tombol print.

9.  Activity Diagram Riwayat

Admin Sistem

*
|

[ mengklik menu riwayat ' > l menampilkan form riwayat ]

|

L]
[mengkiik salah satu data penjualan]

[ lalu mengklik logo printer l . lmengeprint struk data penjua}anJ

.

Gambar 3.11 Activity diagram laporan data barang
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Activity diagram riwayat pada gambar diatas adalah ketika admin mengklik
menu riwayat pada halaman utama maka sistem akan menampilkan form halaman
riwayat data penjualan barang dan selanjutnya admin ingin mencetak struk salah
satu data penjualan tersebut dengan mengklik logo printer maka sistem akan

mengeprint data struk tersebut.
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3.5.3 Sequence Diagram

1. Sequence Diagram Login

interaction Sequenceliagraml )

% Login Halaman Utama

Lifelinel: Actorl

1:inputid & password _

3 :masuk ke halaman utama

E =

2 - gagal login

Ll‘ 4: kelua,lr halaman utama

Gambar 3.12 Sequence diagram login
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Sequence diagram login pada gambar diatas adalah ketika admin menginput
ID dan Password lalu menekan tombol /ogin maka sistem akan memvalidasi dari
data tersebut, jika data tersebut valid maka akan menuju ke halaman utama dan
jika tidak valid maka akan disuruh menginput /D dan Password kembali, lalu klik
tombol /ogout jika ingin menutup aplikasi.

2. Sequence Diagram User

interaction Sequenceliagraml )

% Halaman Utama form user ‘ database

Lifelinel: admin
11 - klik menu user

1 2:masuk ke form user

'l |3 - buat data user |

4 : simpan

>

5 edit

6 : hapus
i 7:kembali :

Gambar 3.13 Sequence diagram User
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Sequence diagram user pada gambar diatas adalah ketika admin mengklik
menu user pada halaman utama maka sistem akan menampilkan form user, lalu
admin mengisi data user baru dan admin bisa menyimpan, mengedit dan
menghapus data, setelah selesai menambahkan data user lalu klik simpan maka
akan menyimpan data kedalam database.

3.  Sequence Diagram Transaksi

interaction SequenceDiagraml )

Admin Halaman Utama form transaksi laporan penjualan

i - klik menu transa_kgii

-

2 - masuk form transaksi |

3 : input data barang

4 : hitung jumiah

5 : konfirmasi

6 : selesai transaksi |

1

I_J_- T - kembali

Gambar 3.14 Sequence diagram transaksi
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Sequence diagram transaksi pada gambar diatas adalah ketika admin
mengklik menu transaksi pada halaman utama maka sistem akan menampilkan
form transaksi, lalu admin mengisi data barang pelanggan yang ingin dibeli,
selanjutnya admin mengklik tombol hitung maka sistem akan menghitung jumlah
dan menampilkan data barang, selanjutnya admin menkonfirmasi pembelian, lalu

selesai transaksi maka akan tersimpan ke laporan data penjualan, lalu klik tombol

kembeali jika ingin menutup form transaksi.
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4.  Sequence Diagram Barang

interaction Sequenceliagraml )

Admin halaman utama form barang basis data

! 1: ik menu barang _ : :
'U 2 : masuk form barang

3 : input data barang

7 - selesai input barang

U= B kembal : l...l

Gambar 3.15 Sequence al’iagram barang
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Sequence diagram barang pada gambar diatas adalah ketika admin mengklik
menu barang pada halaman utama maka sistem akan menampilkan form barang
lalu admin mengisi data barang yang ingin di masukkan lalu menyimpannya dan
admin bisa menghapus data dan mengedit data. Selesai input barang maka akan
tersimpan ke basis data. Selanjutnya tekan tombol kembali untuk menutup form

barang.



5. Sequence Diagram Pelanggan

interaction SequenceDiagraml )

1+ Klik menu pelanggan

% Halaman Utama

form pelanggan datahase

Lifelinel: admin

12 2 masuk ke form pelangaar‘:d

7

'lf l buat data pelang:g[an

4 : simpan
»
[

5 : edit |

6 : hapus
- kembali :

Gambar 3.16 Sequence Diagram Pelanggan

Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Sequence diagram pelanggan pada gambar diatas adalah ketika admin

mengklik menu pelanggan pada halaman utama maka sistem akan menampilkan

form pelanggan, lalu admin mengisi data pelanggan baru dan admin bisa

menyimpan, mengedit dan menghapus data, setelah selesai menambahkan data

pelanggan lalu klik simpan maka akan menyimpan data kedalam database.

6.  Sequence Diagram Laporan

interaction Sequenceliagraml )

Admin

Halaman Utama Form Laporan Data Barang

1 : klik menu form laporan

3 cetak Iapbran

2 : masuk form laporan
-

g

LJ" 4 - kembali :

Gambar 3.17 Sequence diagram laporan
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Sequence diagram laporan pada gambar diatas adalah ketika admin
mengklik menu laporan pada halaman utama maka sistem akan menampilkan data
laporan penjualan, selanjutkan admin ingin mencetak laporan tersebut dengan
mengklik logo printer maka sistem akan mengeprint data laporan.

7.  Sequence Diagram Feedback

interaction SequenceDiagram1 )

Admin Halaman Utama Form Feedback

1 : klik menu form feedback

T

t 2 - masuk form feedback_

'3 mengklik salah satu halaman weh facebook atau whatsapp

-
\ o

4 - lalu memberi kritjk dan saran L—l

|_|"' 5 - kembali

Gambar 3.18 Sequence diagram feedback
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Sequence diagram feedback pada gambar diatas adalah ketika admin
mengklik menu feedback maka sistem akan menampilkan form halaman feedback
dan mengklik salah satu logo facebook atau whatsapp maka akan dialihkan ke
halaman web facebook atau whatsapp guna untuk memberi kritik dan saran pada

pembuat aplikasi.



8. Sequence Diagram Barcode

sd SequenceDiagraml )

Admin

Halaman utama

1 - Admin mengklik menu barcode |

2 : masuk ke form barcode
._l.

form Barcode

3 : mengisi nama bas:‘ang dan harga

4 - lalu menskan t?:rmbol caetak

Gambar 3.19 Sequence Diagram Barcode
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Sequence diagram barcode data barang pada gambar diatas adalah ketika

admin mengklik menu barcode pada halaman utama maka sistem akan

menampilkan form barcode dan selanjutnya admin ingin membuat barcode maka

terlebih dahulu mengisi nama barang dan harga barang lalu menekan tombol print.

9.  Sequence Diagram Riwayat

interaction Sequenceliagraml )

Admin

Halaman Utama

Form Riwayat

1 : klik menu form riwayat

2 - masuk form riwayat

[
i

3 - mengklik salah satuidata penjualan

L

4 - lalu mengkik I:')go printer

J
J

I:r 5 : kemhbali

Gambar 3.20 Sequence diagram riwayat
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Sequence diagram riwayat data barang pada gambar diatas adalah ketika
admin mengklik menu riwayat pada halaman utama maka sistem akan
menampilkan form laporan riwayat data struk penjualan dan selanjutnya admin
ingin mencetak struk dengan mengklik logo printer tersebut maka sistem akan
mengeprint struk.

3.5.4 Class Diagram

Class diagram merupakan penjelasan model dari suatu sistem pada tiap-tiap
kelas dan merangkaikan antar kelas-kelas dengan mentransmisikan kedalam
struktur sistem dari aplikasi yang dibuat. Berikut gambar class diagram pada

aplikasi dibawah ini.

Admin Login
+id +id Barcode
+password +password +nama barang
+input() +masukdkan id(} +harga
+edit() +masukkan password() m
+delete() +klik tombeal login() +eetak()
rivwayat
halaman utama
+print()
+transaksi{)
+barang()
+user()
+pelanggan()
+laporan() feedback
+ieedback()
+riwayat() +facebook()
+Hogout() +whatsapp()

[\

="
user transaksi input barang pelanggan laporan
+id +no faktur +kode barang +id pelanggan -
+username +nama barang +nama barang +nama pelanggan +print()
+password +kode barang +stok +alamat pelanggan
+nama +aqty +harga +no telp
Hio b :E:b:?taj +simpan() +simpan()
+simpan() il 4 +hapus() +hapus()
+hapus() *kembalian redit) +edit])
+edit() :Eﬁﬂﬁnggaﬂ +cancel() +cancel()
:canc =y +nama pelanggan +new() +new()
new() +grand total
+carif)
+new()
+simpan()
+hapus()
+cancel()
+cetak nota() S—
+reset() E =
+kembali()

Gambar 3.21 Class diagram
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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3.5.5 Desain Antarmuka

Desain antarmuka merupakan gambaran visual yang berhubungan antara
pengguna dengan sistem. Desain antarmuka berfungsi sebagai implementasi
bentuk antarmuka yang akan dilakukan pada sistem. Berikut dibawah ini gambar
rancangan antarmuka yang akan di implementasikan diantaranya.

1. Halaman Login

Login -

TB BATAM MAJU

Username

Password

Gambar 3.22 Halaman Login
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Pada gambar diatas ini menampilkan bentuk desain halaman /ogin aplikasi.
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2. Halaman Menu utama

Halaman Utama

- O O O

Tetal Tronsaksi Jenis Barang Pelanggan

-0 X

e 200

= o =

Transaksi Barang User

v & <

Pelanggan Laporan Feedback
.
g
pe

Gambar 3.23 Halaman Menu Utama
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Pada gambar diatas ini menampilkan bentuk desain halaman utama pada
aplikasi.

3. Halaman User

User -0 X
o E‘;f:nm a | Tivez = |rives Tives -

Usemame

L ]

Passwor: rd

L ]

Mama

L |

N he

L ]

= L O O F O

Simpan Hapus Edit Cancel

Gambar 3.24 Halaman User
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Pada gambar diatas ini menampilkan halaman menu User yang berfungsi
pada saat login dan halaman user dapat mengelola data dengan menambah,
menghapus dan mengedit data user.

4. Halaman Transaksi

Traneae —ox|
1

TB BATAM MAJU e
R

— Item Barang

Kode Barang Nama Barang awy | I | I | I | I
C 1 L 1] 3 J i

— Pembayaran

Gambar 3.25 Halaman Transaksi
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Pada gambar diatas ini menampilkan halaman menu transaksi yang
berfungsi untuk melakukan penjualan barang, menhitung jumlah barang dan
melakukan transaksi.

5. Halaman Barang

Data Barang -0 X
Kode Borang Er:m) & | Titez = |ritea Tited -
e
Nama Barang
INER———

Stok
|
Hargo
| I

= & @ O O

Simpan Hapus Edit Concel

Gambar 3.26 Halaman Barang
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Pada gambar diatas ini menampilkan halaman menu input barang yang
berfungsi sebagai menambahkan, menghapus dan mengedit data pada sistem
data barang.

. Halaman Pelanggan

Pelanggan - X

Tinet - -
ID Pelanggan (jeb title}

= & O @ ©

Cancel

Gambar 3.27 Halaman Pelanggan
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
Pada gambar desain halaman pelanggan diatas ini untuk menampilkan data -
data pelanggan atau customer yang sudah berlangganan pada pembelanjaan
di Toko Bangunan Batam Maju. Desain Halaman pelanggan ini nantinya

dapat mengelola data dengan menambahkan, mengedit dan menghapus data

pelanggan.



7. Halaman Laporan

-0 X

Barang Terjual

Fendapatan Heri Tni Totel Pendapatan

Grafik

Cetak Laporan

Gambar 3.28 Halaman Laporan
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
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Pada gambar desain diatas ini menampilkan halaman menu cetak laporan

dan informasi pendapatan.

8. Barcode

CETAK BARCODE

MNama Barang

Harga Barang

Gambar 3.29 Barcode
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Pada gambar desain diatas ini menampilkan halaman barcode yang

berfungsi sebagai membuat dan mencetak barcode.
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9. Halaman Feedback

Feedback -Ox

Silahkan Kirimkan Kritik & Saran

6 ©

Facebook Whatsapp

Gambar 3.30 Halaman Feedback
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Pada gambar desain diatas ini menampilkan ikon facebook dan whatsapp
berfungsi sebagai masukan kritik dan saran.

10. Halaman Riwayat

Riwayat -Clx

=

Cetak Loporan

TitleZ

4@

L
(iob titie) - Titlea Titled -

Gambar 3.31 Halaman Riwayat
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Pada gambar desain diatas ini menampilkan halaman riwayat yang sudah

ditransaksikan.
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11. Laporan cetak penjualan

TB BATAM MAJU
LAPORAN PENJUALAN

Tanggal cetak :

N o Faktur Felanggan Diskan Bayar Kembali Tatal Tanggal

Total Pendapatan

Gambar 3.32 Halaman Laporan Cetak Penjualan
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Pada gambar diatas ini menampilkan hasil cetakan dari laporan penjualan.

K

Gambar 3.33 Barcode
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

12. Barcode

Pada gambar desain diatas ini menampilkan hasil barcode yang sudah di

print.
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13. Struk Pembelanjaan

TB BATAM MAJU

Tanggal
Mo, Fakbur -
Kaosir

Ne  Item Qty Harga Total

W0t LS R0 A

Disken

Total

Tunai

Kembali

Terima Kasih

Gambar 3.34 Struk Pembelanjaan
Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Pada gambar diatas ini menampilkan hasil cetakan dari laporan data barang.

3.5.6 Desain Database
Tabel 3.1 Desain tabel user

Tabel user
PK :id
Field Type Lenght Keterangan
id INT 5 Primary Key
username VARCHAR | 15
password VARCHAR | 15
nama VARCHAR | 30
nohp VARCHAR | 15

Sumber: (Data buatan penulis, 2022)
Data-data pengguna disimpan ditabel wuser, dengan kolom id sebagai

primary key.



Tabel 3.2 Desain tabel penjualan
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Tabel penjualan

PK : no_faktur
Field Type Lenght Keterangan
no_faktur VARCHAR 10 Primary Key
kasir VARCHAR 30
1d_pelanggan VARCHAR 10 INDEKS
nama_pelanggan | VARCHAR 50
diskon INT 10
total INT 10
bayar INT 10
kembali INT 10
tanggal DATE

Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Tabel penjualan berisi data transaksi dari aplikasi yang akan memproses

transaksi kemudian mencetak struk saat pembayaran dilakukan dengan

menggunakan ko

lom no_faktur

id_pelanggan sebagai indeks.

sebagai primary key dan

Tabel 3.3 Desain tabel pelanggan

kolom

Tabel pelanggan
PK : id_pelanggan

Field Type Lenght Keterangan
id_pelanggan VARCHAR 10 | Primary Key
nama_pelanggan VARCHAR 50
alamat VARCHAR 50
nomor VARCHAR 15

Sumber: (Data buatan penulis, 2022)



57

Tabel pelanggan memiliki data-data pelanggan yang setia membeli barang
pada toko bangunan batam maju dengan kolom id pelanggan sebagai
primary key.

Tabel 3.4 Desain tabel masterbarang

Tabel masterbarang

PK : kode barang

Field Lenght Keterangan

Type

kode barang VARCHAR 30 | Primary Key

nama_ barang VARCHAR 50

stok INT 10

harga INT 10

Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Tabel masterbarang memiliki data-data barang yang akan dimasukkan
kedalam aplikasi yang akan dilakukan untuk melakukan transaksi dengan
kolom kode barang sebagai primary key.

Tabel 3.5 Desain tabel barangpenjualan

Tabel barangpenjualan

Field Type Lenght Keterangan
no_faktur VARCHAR 10 INDEKS
kode barang VARCHAR 30 INDEKS

nama_barang VARCHAR 50

harga INT 10
qty INT 10
totall INT 10

Sumber: (Data buatan penulis, 2022)

Tabel barangpenjualan merupakan data-data dari penjualan barang dengan

kolom no_ faktur sebagai indeks dan kolom kode barang sebagai indeks.
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3.6 Metode Pengujian Sistem

Penelitian ini menggunakan teknik pengujian blackbox testing yaitu
pengujian yang dibuat tanpa mengetahui struktur kode perangkat lunak, pengujian
dibuat untuk meninjau dari input dan output pada aplikasi. Tes akan dilaksanakan
pada akhir pembuatan aplikasi untuk memastikannya aplikasi tersebut berfungsi
dengan benar. Untuk melakukan pengujian, penguji tidak harus memiliki
kemampuan untuk menulis kode program. Siapa pun dapat melakukan tes ini.
3.7 Lokasi dan Jadwal Penelitian

3.7.1 Lokasi Penelitian

Tempat pelaksanaan penelitian dilakukan di Toko Bangunan Batam Maju
yang berlokasi di Jl. Laksamana Bintan, Sungai Panas, Kec. Batam Kota, Kota
Batam, Kepulauan Riau 29444,

3.7.2 Jadwal Penelitian

Penelitian ini membutuhkan waktu kurang lebih selama 3 bulan yaitu
dilakukan pada bulan Maret 2022 hingga bulan Mei 2022. Berikut adalah jadwal

yang akan peneliti ikuti.

Tabel 3.6 Jadwal Penelitian
Mar. 2022 Apr. 2022 Mei. 2022

1 4 1 2 3 4 1 2 3 4

Kegiatan

Observasi

Pengumpulan Data

Pengumpulan Referensi

Pengolahan dan
Analisis Data
Pengumpulan Laporan

Sumber: (Data buatan penulis, 2022)



