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ABSTRAK

Toko Bangunan Batam Maju ini merupakan salah satu toko yang bergerak di
bidang perdagangan bahan bangunan. Toko tersebut telah bekerja keras untuk
meningkatkan penjualan barang dagangannya, namun masih terdapat kesalahan
terhadap penjualan dan informasi ketersediaan barangnya, karena sistem
penjualan pada Toko Bangunan Batam Maju ini masih menggunakan sistem
manual dicatat dalam buku nota, dan dalam informasi data barang pada toko
tersebut tidak menggunakan catatan sama sekali hanya menggunakan dalam
bentuk pantauan atau periksa barang secara manual jika diperlukan, dengan itu,
Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan aplikasi penjualan barang
untuk memberikan kemudahan pada sistem penjualan barang pada Toko
Bangunan Batam Maju. Perancangan aplikasi ini menggunakan metodologi
Extreme Programming dan pengujian aplikasi menggunakan metode blackbox
testing. bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java dengan editor
Netbeans. Dari hasil penelitian yang telah diterapkan dapat disimpulkan dapat
mempermudah dalam proses transaksi penjualan, menginput barang, dan
mengetahui persediaan barang pada toko bangunan batam maju. Aplikasi ini
diharapkan dapat membantu memproses transaksi penjualan, menginput barang,
dan mengetahui inventaris toko dan dapat membantu meminimalisir kesalahan
pengolahan data pada sistem yang sebelumnya dipakai.

Kata kunci: Desktop, Extreme programming, Java, Penjualan



ABSTRACT

Batam Maju Building Store is one of the shops engaged in the trade of building
materials. The store has worked hard to increase sales of its merchandise, but
there are still errors in sales and information on the availability of goods, because
the sales system at the Batam Maju Building Store is still using the manual system
recorded in the note book, and in the information on the goods data at the store it
does not use Note at all only use in the form of monitoring or checking goods
manually if needed, with that, this study aims to implement an application for
selling goods to provide convenience to the system of selling goods at the Batam
Maju Building Shop. The design of this application uses the Extreme
Programming methodology and application testing using the blackbox testing
method. The programming language used is Java with the Netbeans editor. From
the results of research that has been applied, it can be concluded that it can
simplify the process of sales transactions, input goods, and find out the inventory
of goods at Batam's advanced building stores. This application is expected to help
process sales transactions, input goods, and know store inventory and can help
minimize data processing errors in the previously used system.

Keywords: Desktop, Extreme programming, Java, Sale
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