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ABSTRAK

Akibat masa pandemi virus COVID-19 yang terjadi didunia termasuk Indonesia
mengakibatkan semua kegiatan diluar ruangan dikurangi dan juga diwajibkan
untuk mematuhi protokol kesehatan, seperti menjaga jarak, memakai masker dan
senantiasa mencuci tangan. Dampak yang sangat besar itu mengakibatkan
kegiatan seperti sekolah, tempat wisata, tempat ibadah sementara melakukan
kegiatan secara daring. Setelah angka pasien yang positif itu berkurang Gereja
GBI TABGHA cabang Batu Aji melakukan kegiatan ibadah secara /uring akan
tetapi jemaat yang hendak beribadah itu dibatasi. Pada saat ini android merupakan
teknologi yang sangat kompleks karena sudah menggunakan sumber terbuka
sebagai basis proyek sehingga menjadikan sistem operasi smartphone paling
banyak digunakan pada saaat ini. Adapun dukungan dari perangkat lunak Flutter
atau Framework merupakan aplikasi yang dapat dijalankan pada sistem operasi
Android, i0OS, serta dapat digunakan untuk menjalankan WEB, adapula Android
Studio yang merupakan perangkat lunak yang dikembangkan oleh Google.
Android Studio merupakan IDE pemrograman android yang menggantikan dari
yang sebelumnya adalah Eclipse, dan xampp ialah software atau aplikasi
komputer yang banyak digunakan oleh mahasiswa maupun pelajar karena xampp
merupakan perangkat lunak berbasis web yang digunakan untuk melihat hasil web
desain sebelum dibuat online menggunakan web hosting yang dijual dipasaran.
Dalam penelitian ini metode penggujian yang digunakan adalah Black Box Testing
atau disebut dengan pengujian yang fungsional karena pengujian perangkat lunak
yang digunakan tanpa harus mengetahui struktur internal kode atau program.
Aplikasi yang dihasilkan yaitu aplikasi reservasi seat ibadah menggunakan flutter
berbasis android. Pemanfaatan teknologi ini agar mempermudah para jemaat
melakukan reservasi seat ibadah secara online menggunakan smartphone.

Kata Kunci: Android; Android Studio,; Reservasi Seat; Flutter; Xampp



ABSTRACT

As a result of the COVID-19 virus pandemic that occurred in the world including
Indonesia, all outdoor activities were reduced and also required to comply with
health protocols, such as maintaining distance, wearing masks and always
washing hands. This huge impact resulted in activities such as schools, tourist
attractions, places of worship while carrying out activities boldly. After the
number of positive patients decreased, the GBI TABGHA Church, Batu Aji
branch, carried out worship activities attractively, but the congregation that
wanted to worship was limited. At this time, Android is a very complex
technology because it uses open source as a project basis, making it the most
widely used smartphone operating system at the moment. The support for the
Flutter or Framework software is an application that can be run on the Android,
108 operating systems, and can be used to run WEB, there is also Android Studio
which is software developed by Google. Android Studio is an Android
programming IDE that replaces the previous one, Eclipse, and Xampp is a
software or computer application that is widely used by college students and
students because Xampp is web-based software that is used to view web design
results before they are made online using web hosting that is sold. on the market.
In this study the testing method used is Black Box Testing or known as functional
testing because software testing is used without having to know the code structure
or internal program. The resulting application is a prayer seat reservation
application using Android-based Flutter. The use of this technology makes it
easier for the congregation to make reservations for worship seats online using a
smartphone.

Keywords: Android; Android Studio; Seat Reservation, Flutter, Xampp
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