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ABSTRAK

Salah satu merk sepeda motor yang terkenal di Indonesia salah satunya adalah
sepeda motor merk Yamaha yang dipasarkan oleh PT Graha Auto Perkasa. Setiap
sepeda motor tersebut memiliki spesifikasi berbeda-beda. Sepeda Motor lahir
dengan berbagai merk, dan spesifikasi lain nya. Sepeda motor merupakan alat
transportasi yang sangat dibutuhkan, karena memiliki dan menggunakan sepeda
motor dapat mendukung kebutuhan aktivitas pengguna. Selain itu sepeda motor
lebih mudah dan praktis dibanding dengan alat transportasi lainnya untunk
mendukung segela aktivitas pengguna. Oleh karena itu kebutuhan sepeda motor
sangatlah tinggi. Dikarenakan logika fuzzy sangat fleksibel sehingga menerima
toleransi terhadap data-data yang tidak sepenuhnya benar atau tidak sepenuh nya
salah, dan digunakan sebagai suatu cara memetakan masalah dari input menuju
output yang diharapkan. Dengan menggunakan metode fuzzy mamdani, dapat
memudahkan PT Graha Auto Perkasa dalam menawarkan setiap product sepeda
motor tanpa harus menjelaskan semua kriteria ataupun spesifikasi dari masing-
masing Sepeda motor karena konsumen hanya menginput kan data yang sesuai
dengan kriteria yang diinginkan konsumen tersebut. Dan dengan menggunakan
logika fuzzy mamdani konsumen dapat memperoleh hasil yang akurat dalam
menentukan pemilihan Sepeda motor dengan spesifikasi yang didapat, sebelum
menentukan pembelian. Untuk pengolahan data menggunakan MATLAB dengan
empat tahap mulai dari pembentukan himpunan fuzzy, fungsi keanggotaan
menggunakan kurva trapesium dan segitiga, pembentukan rules, dan defuzzifikasi
menggunakan metode bisektor.

Kata Kunci: pemilihan kendaraan roda dua, Logika fuzzy, mamdani, MATLAB



ABSTRACT

One of the famous motorcycle brands in Indonesia, one of which is a Yamaha brand
motorcycle marketed by PT Graha Auto Perkasa. Each motorcycle has different
specifications. Motorcycles are born with various brands, and other specifications.
Motorcycles are a very necessary means of transportation, because owning and
using a motorbike can support the needs of user activities. In addition, motorcycles
are easier and more practical than other means of transportation to support all
user activities. Therefore, the need for motorcycles is very high. Because fuzzy logic
is very flexible so it accepts tolerance for data that is not completely correct or not
completely wrong, and is used as a way of mapping problems from input to expected
output. By using the Mamdani fuzzy method, it can make it easier for PT Graha
Auto Perkasa to offer every motorcycle product without having to explain all the
criteria or specifications of each motorcycle because consumers only input data
that matches the criteria desired by the consumer. And by using Mamdani fuzzy
logic, consumers can get accurate results in determining the selection of
Motorcycles with the specifications obtained, before making a purchase. For data
processing using MATLAB with four stages starting from the formation of fuzzy
sets, membership functions using trapezoidal and triangular curves, forming rules,
and defuzzification using the bisector method.

Keywords: motorcycle selection, fuzzy logic, mamdani, MATLAB
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