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ABSTRAK

Lampu merupakan sebuah alat elektronik yang digunakan sebagai alat penerangan
didalam maupun diluar rumah. Kegunaan lampu selain sebagai penerangan, dapat
digunakan sebagai hiasan, indikator keberadaan pemilik dirumah, serta sebagai
keamanan dirumah. Dalam memudahkan sistem kontrol lampu, dibutuhkan IoT
sebagai kunci utama kesuksesan dalam kontrol lampu jarak jauh. Internet of Things
juga merupakan sebuah teknologi yang mengharuskan adanya sebuah proses operasi
dan kerja sama dari hardware pendukung. Didalam penelitian ini, peneliti akan
mengimplementasikan alat yang berguna untuk mengontrol lampu dengan
menggunakan Whatsapp sebagai media kontrolernya, dengan menggunakan
NodeMCU sebagai alat pendukung, Wifi sebagai jaringan internetnya, serta aplikasi
Arduino IDE sebagai pengendalinya. Berdasarkan dari latar belakang tersebut, maka
penelitian ini akan menggunakan Whatsapp sebagai media kontrolernya, karena masih
sangat minim ditemukan kontrol lampu menggunakan Whatsapp, padahal hampir
semua orang khususnya di Indonesia memiliki Whatsapp sebagai aplikasi chattingan.
Rencananya perangkat model yang akan dibuat oleh peneliti ini dapat digunakan untuk
memonitoring lampu dan juga untuk melakukan penghematan listrik disaat lampu tidak
digunakan. Peralatan yang digunakan untuk merancang kontoler lampu ini
menggunakan NodeMCU V3 CH340 dan Relay yang saling terkoneksi dengan
menggunakan Kabel Jumper serta komponen pendukung lainnya. Pembuatan alat ini
dilakukan sebagai salah satu usaha dalam kemajuan sebuah teknologi dan memberikan
kenyamanan, kemudahan dalam melakukan pengontrolan lampu. Berdasarkan dari
hasil pengujian terhadap peralatan yang dirancang, sistem pada alat yang dibangun
mampu dan berhasil dalam kontrol lampu menggunakan Whatsapp dengan mengetik
perintah yang sudah disetting di Arduino IDE. Kehadiran dari fitur kontrol lampu
menggunakan Whatsapp ini akan menjadi sebuah terobosan baru yang bisa digunakan
oleh semua orang dalam upaya penghematan energi listrik dan mempermudah
pengguna lampu dalam mengontrol lampu secara jarak jauh.

Kata Kunci: [oT, Lampu, NodeMCU V3 CH340, Relay, Whatsapp.



ABSTRACT

A lamp is an electronic device that is used as a lighting device inside and outside the
home. Aside from lighting, lights can be used as decoration, an indicator of the owner's
presence at home, or for home security. In facilitating the light control system, loT is
needed as the main key to success in remote light control. The Internet of Things is also
a technology that requires an operation process and cooperation from supporting
hardware. In this study, researchers will implement a tool that is useful for controlling
lights using Whatsapp as the media controller, NodeMCU as a support tool, WiFi as
the internet network, and the Arduino IDE application as the controller. Based on this
background, this research will use Whatsapp as the media controller because it is still
very difficult to find light controls using Whatsapp, even though almost everyone,
especially in Indonesia, has Whatsapp as a chat application. It is planned that the
model device that will be made by this researcher can be used to monitor lights and
also save electricity when the lights are not used. The equipment used to design this
lamp controller uses NodeMCU V3 CH340 and relays, which are interconnected using
Jjumper cables and other supporting components. Making this tool is part of an effort
to advance technology and provide comfort and convenience in lighting control. Based
on the results of testing the designed equipment, the system on the tool is capable and
successful in controlling lights using Whatsapp by typing commands that have been set
in the Arduino IDE. The presence of the light control feature in Whatsapp will be a
new breakthrough that can be used by everyone in an effort to save electricity and make
it easier for lamp users to control lights remotely.

Keywords: 10T, Lamp, NodeMCU V3 CH340, Relay, Whatsapp.
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