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ABSTRAK

Perkembangan teknologi di era revolusi industri 4.0 sangat bervariasi dan beragam
untuk digunakan oleh manusia dalam menjalankan aktivitas kehidupannya, salah
satunya adalah pemanfaatan sistem informasi untuk dapat mengoptimalkan profit
dan mempermudah kinerja dalam melakukan proses bisnis. Salah satu
implementasi dari pesatnya perkembangan teknologi adalah web application
sebuah sistem informasi aplikasi berbasis website yang dalam penelitian ini
membantu PT. Carmin yang berlokasi di kawasan Rapindo Industrial Estate dalam
melakukan auditifikasi data stok. Selain menggunakan web sebagai basis operasi
aplikasi perancangan ini megimplementasikan quick response code (QR) untuk
mempercepat kinerja karyawan dalam melakukan penginputan data stok ke
database aplikasi. Perancangan aplikasi stok barang didasari dari hasil
pengumpulan data yang dilakukan selama kurang lebih 4 bulan sehingga terdefinisi
kebutuhan dari sistem yaitu input stok masuk, input stok keluar, dan input QR
masuk. Sistem informasi dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan memanfaatkan MySQL sebagai basis data untuk membuat website menjadi
dinamis. Dalam perancangannya model yang digunakan adalah model waterfall dan
UML sehingga proses analisa kebutuhan hingga tahap pemeliharaan terdefinisi
dengan baik, penelitian ini disempurnakan dengan metode riset penelitian dan
pengembangan sehingga manfaat teoritis dan praktis dapat tercapai dan sesuai
dengan tujuan awal sistem informasi ini dirancang yaitu membantu PT. Carmin
dalam melakukan audit stok barang.

Kata Kunci: MySQL, Sistem informasi, UML, Waterfall, Web application



ABSTRACT

Technological developments in the era of the industrial revolution 4.0 are very
varied and varied for use by humans in carrying out their life activities, one of
which is the use of information systems to be able to optimize profit and facilitate
performance in carrying out business processes. One implementation of the rapid
development of technology is a web application, a website-based application
information system which in this study helps PT. Carmin, which is located in the
Rapindo Industrial Estate area, is conducting an audit of stock data. In addition to
using the web as the operating basis for this design application, it implements a
quick response code (OR) to speed up employee performance in inputting stock data
into the application database. The design of the inventory application is based on
the results of data collection which was carried out for approximately 4 months so
that the requirements for the system are defined, namely incoming stock input,
outgoing stock input, and incoming QR input. The information system is built using
the PHP programming language and utilizes MySQL as a database to make
websites dynamic. In designing the model used is the waterfall model so that the
needs analysis process up to the maintenance stage is well defined, this research is
refined with research and development research methods so that theoretical and
practical benefits can be achieved and in accordance with the initial objectives this
information system was designed to help PT. Carmin in conducting inventory
audits.

Keywords: Information system, MySQL, UML, Waterfall methods, Web application
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