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ABSTRAK

PT. Simatelex bergerak dalam industri peralatan listrik rumah tangga dan pemanas
listrik. Perusahaan ini memiliki beberapa lot atau bangunan yang digunakan sebagai
gudang A, B, C, D. Dalam mengirim barang dari gedung satu ke gedung lainnya
masih menggunakan cara yang masih manual, sehingga terdapat gedung yang
mengalami overstock barang dikarenakan data yang tidak valid. Jumlah barang
yang di request pada store oleh produksi sering berlebihan atau kekurangan. Barang
pada tiap gedung sering mengalami overstock dan Laporan data yang dikirim ke
atasan sering mengalami keterlambatan. Tujuan penelitian ini untuk merancang
serta mengimplementasikan aplikasi pengelolaan gudang warehouse menggunakan
Or Code berbasis Android. Dengan memakai software Android Studio dan database
MySql. Program dapat digunakan untuk Android versi 10. Hasil tersebut dapat
berguna untuk membantu karyawan khususnya bagian store untuk mempermudah
pekerjaannya. Dalam merancang Aplikasi pengelolaan gudang warehouse
menggunakan design tampilan yang mudah untuk dipahami oleh penggunanya serta
dengan menggunakan scan barcode, maka pengguna akan mudah mendapatkan
informasi yang sesuai serta tak perlu menguras banyak waktu untuk menemuukan
barang yang dibutuhkan.

Kata Kunci : Warehouse, Android, Qr Code



ABSTRACT

PT. Simatelex is engaged in the industry of household electrical appliances and
electric heaters. This company has several lots or buildings that are used as
warehouses A, B, C, D. In sending goods from one building to another, they still
use manual methods, so there are buildings that experience overstock of goods due
to invalid data. The number of goods requested at the store by production is often
excessive or lacking. Goods in each building are often overstocked and data reports
sent to superiors often experience delays. The purpose of this study is to design and
implement a warehouse warehouse management application using an Android-
based Qr Code. By using Android Studio software and MySQL database. The
program can be used for Android version 10. These results can be useful to help
employees, especially the store section, to make their work easier. In designing a
warehouse warehouse management application using a display design that is easy
for users to understand and by using barcode scans, users will easily get
appropriate information and do not need to spend a lot of time finding the goods
needed.

Keywords : Warehouse, Android, Qr Code
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