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ABSTRAK

Sistem keamanan dirumah merupakan sebuah aspek penting yang diterapkan semua
orang dirumah masing-masing. Dalam menjalankan aktivitas keseharian, hampir
kebanyakan aktivitas dilakukan diluar rumah. Rumah yang tidak berpenghuni akan
menjadi sasaran empuk pencuri, terutama rumah yang tidak memiliki sistem
keamanan. Dalam memudahkan memantau keamanan rumah dari jauh, dibutuhkan
IoT sebagai kunci kesuksesan dalam pemantauan keamanan rumah dari jauh.
Internet of Things (IoT) merupakan konsep yang bertujuan memperluas manfaat
dari konektivitas internet yang selalu tersambung. Sehingga dapat menghubungkan
perangkat melalui koneksi jaringan internet. Didalam penelitian ini peneliti akan
merancang alat yang berguna untuk menjaga keamanan rumah. Alat ini
menggunakan NodeMCU sebagai mikrokontroller yang terhubung dengan wifi,
kemudian akan memberikan notifikasi melalui Whatsapp apabila ada yang
membuka pintu. Arduino IDE sebagai aplikasi pemogramannya. Dalam kehidupan
sehari-hari, kebanyakan kegiatan dilakukan diluar rumah sehingga rumah pasti
ditinggal kosong. Dari latar belakang tersebut, maka penelitian ini akan
menggunakan [oT sebagai dasarnya karena masih sangat minim ditemukannya
penggunaan IoT padahal IoT ini sangat mudah dibuat dan murah. Peralatan yang
digunakan dalam merancang alat sistem keamanan pintu ini adalah NodeMCU yang
dipasang pada breadboard dan terhubung dengan sensor reed switch sebagai sensor
pembaca serta alat pendukung lainnya. Pembuatan alat ini merupakan salah satu
usaha dalam penggunaan teknologi dan memberikan keamanan pada rumah.
Berdasarkan dari hasil uji coba peneliti, alat ini berhasil memberikan notifikasi
melalui Whatsapp apabila ada yang membuka pintu. Perancangan alat ini dapat
menjadi sebuah terobosan yang dapat digunakan oleh banyak orang dalam menjaga
keamanan rumah dan juga alat tersebut mudah dibuat dan lebih murah.

Kata Kunci : Pintu, NodeMCU ESP8266, IoT, Arduino, Reed Switch.



ABSTRACT

Home security is an important aspect that everyone applies to their own homes. In
carrying out daily activities, most activities are carried out outside the home.
Unoccupied houses will become easy targets for thieves, especially houses that do
not have a security system. loT is required as the key to success in monitoring home
security from afar in order to make it easier to monitor home security from afar.
The "internet of things" (loT) is a concept that aims to expand the benefits of
internet connectivity that is always connected. so that it can connect devices via an
internet network connection. In this study, researchers will design a tool that is
useful for maintaining home security. This tool employs NodeMCU as a
microcontroller connected to wifi, and will notify the user via Whatsapp if the door
is opened. Arduino IDE as the programming application. In everyday life, most
activities are carried out outside the home, so the house must be left empty. From
this background, this research will use IoT as the basis because there is still very
little use of IoT, even though it is very easy to make and cheap. The equipment used
in designing this door security system tool is NodeMCU, which is mounted on a
breadboard and connected to a reed switch sensor as a reader sensor and other
supporting tools. Making this tool is one of the efforts in utilizing technology and
providing home security. Based on the results of the researcher's trial, this tool
successfully provides notification via Whatsapp if someone opens the door. The
design of this tool can be a breakthrough that can be used by many people in
maintaining home security, and the tool is also easy to make and cheaper.

Keywords: Door, NodeMCU ESP8266, Internet of Things, Arduino, Reed Switch
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