APLIKASI PENJUALAN ALAT NAVIGASI DAN
KOMUNIKASI KAPAL DENGAN MENGGUNAKAN
METODE MDLC BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

"
By
s
%
5
;!
¥
i ]
o
L’
&

Universitas Putera Batam

Oleh:
Dedy Saputra
190210007

PROGRAM STUDITEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
TAHUN 2023



APLIKASI PENJUALAN ALAT NAVIGASI DAN
KOMUNIKASI KAPAL DENGAN MENGGUNAKAN
METODE MDLC BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Untuk memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana

Universitas Putera Batam

Oleh
Dedy Saputra
190210007

PROGRAM STUDITEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
TAHUN 2023



SURAT PERNYATAAN ORISINALITAS

Yang bertanda tangan di bawah ini saya:

Nama : Dedy Saputra

NPM 1190210007

Fakultas : Teknik dan Komputer
Program Studi : Teknik Informatika

Menyatakan bahwa “Skripsi” yang saya buat dengan judul:

APLIKASI PENJUALAN ALAT NAVIGASI DAN KOMUNIKASI KAPAL
DENGAN MENGGUNAKAN METODE MDLC BERBASIS ANDROID

Adalah hasil karya saya sendiri dan bukan “duplikasi” dari karya orang lain.
Sepengetahuan saya, didalam naskah Skripsi ini tidak terdapat karya ilmiah atau
pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara
tertulis dikutip didalam naskah ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar
pustaka.

Apabila ternyata di dalam naskah Skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-unsur
PLAGIASI, saya bersedia naskah Skripsi ini digugurkan dan gelar akademik yang
saya peroleh dibatalkan, serta diproses sesuai dengan peraturan perundang-
undangan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya tanpa ada paksaan dari

slapapun.

Batam, 30 Januari 2023
bugh J
4

J7FAKX309580758 |

‘Dedy Saputra
190210007

iii



APLIKASI PENJUALAN ALAT NAVIGASI DAN
KOMUNIKASI KAPAL DENGAN MENGGUNAKAN
METODE MDLC BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Untuk memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana

Oleh
Dedy Saputra
190210007

Telah disetujui oleh Pembimbing pada tanggal
seperti tertera dibawah ini

Batam, 30 Januari 2023

Anggia Dasa | Putri, 87 A M.Kom.
Pembimbing

v



ABSTRAK

Pada masa mni penuh dengan penggunaan teknologi dimana-mana yang
mempermudah dalam melakukan segala sesuatu, alat yang mendukung hal seperti
itu seperti, handphone, komputer, mternet dan lain sebagainya. Melalui teknologi
mi seseorang dapat dengan mudah untuk mencari berbagai informasi yang mereka
butuhkan. Dalam dunia perkapalan banyak yang membutuhkan alat navigasi dan
komunikasi untuk kebutuhan kapal mereka dan untuk itu mereka akan pergi
mencari alat kapal tersebut ke tempat tempat yang menjual alat tersebut, alat
navigasi dan komunikasi kapal terdiri dari beberapa jenis yaitu Navigation
Equipment yang terdiri dari Radar, Echo Sounder, AIS (Automatic Identification
System), Gps dan lainnya yang wajib di miliki oleh setiap kapal karena sangat di
butuhkan untuk membantu perjalanan kapal serta alat komunikasi yang wajb di
miliki oleh kapal yang terdiri dari VHF Radio, VHF Radio, Telepon Satelit, Marine
VHF Radio dan lainnya yang di gunakan untuk saling berkomunikasi untuk
digunakan oleh orang kapal maka, untuk mempermudah dalam hal pencarian dan
pembelian alat kapal ni dibutuhkan sebuah teknologi yang dinamakan aplikasi
penjualan. Dalam karya ilmiah ini memiliki tujuan untuk merancang system untuk
pelanggan yang berbasis android, android merupakan sebuah operasi yang berjalan
di HP dan sudah banyak di pakai oleh remaja hingga dewasa, namum android lebih
diminati oleh banyak pengguna di bandingkan dengan IOS karena aplikasi
playstore di android memiliki banyak pilihan aplikasi. Software yang digunakan
dalam pembuatan sebuah system ni menggunakan metode MDLC, dan hasil dalam
pembuatan aplikasi berbasis android ini menjadikan aplikasi dengan kemudahan
dalam mengakses nya bagi pengguna serta aplikasi penjualan alat navigasi dan
komunikasi kapal dirancang dengan tampilan yang menarik serta memanfaatkan

suatu media gambar, video yang akan meningkatkan pengetahuan tingkat galangan.

Kata Kunci:, Android, Multimedia Development Life Cycle.



ABSTRACT

At this time it is full of the use of technology everywhere that makes it easier
to do everything, tools that support things like that, such as cellphones, computers,
the internet and so on. Through this technology someone can easily find the various
information they need. In the world of shipping, many need navigation and
communication tools for their ship's needs and for that they will go to places that
sell these tools to find ship equipment, ship navigation and communication tools
consist of several types, namely Navigation Equipment consisting of Radar, Echo
Sounder, AIS (Automatic Identification System), Gps and others that must be owned
by every ship because it is really needed to help the ship's journey as well as
communication tools that must be owned by a ship consisting of VHF Radio, VHF
Radio, Satellite Phone, Marine VHF Radio and others that are used to
communicate with each other for use by ship people. So, to make it easier to find
and buy ship equipment, a technology called a sales application is needed. In this
scientific work, the aim is to design a system for customers based on Android,
Android is an operation that runs on cellphones and has been widely used by
teenagers to adults, but Android is more in demand by many users compared to I0S
because the PlayStore application on Android has many application options. The
software used in making this system uses the MDLC method, and the results in
making this android-based application make the application easy to access for
users as well as the application for selling ship navigation and communication tools
designed with an attractive appearance and utilizing a media of images, videos that

are will increase the level of knowledge of the shipyard.

Keywords:, Android, Multimedia Development Life Cycle.
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