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ABSTRAK

UKM Pempek Tekwan Mbak Anik adalah nama rumah tangga di bidang produksi
makanan ringan yang menggunakan ikan laut sebagai bahan utamanya. Bahan yang
digunakan hanya terdiri dari plastik mika. Kemasan seperti itu banyak digunakan
untuk memadatkan makanan rendah kalori menjadi gumpalan seragam yang tidak
menonjol dari pempek tekwan lain atau barang yang mudah rusak. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk menghasilkan desain produk yang diproduksi secara
massal berdasarkan keinginan dan kebutuhan konsumen. Penelitian ini mendesain
ulang kemasan suatu produk dengan menggunakan metode kansei engineering, dan
membutuhkan tanggapan dari 118 orang untuk menganalisis pendapat konsumen
tentang desain pempek tekwan mbak anik. Temuan penelitian mengarah pada
kesimpulan bahwa Kansei Engineering dapat digunakan untuk meningkatkan daya
tarik barang yang diproduksi secara massal, meningkatkan kemungkinan dibeli oleh
konsumen. Spesifikasi akhir Pempek Tekwan diperoleh dari daftar kata kunci
desain yang mencakup hal-hal seperti bentuk dan warna yang unik, informasi
produk yang lengkap, portabilitas dan penyimpanan yang nyaman, bahan yang
sehat, dan gaya menarik. Kemudian, pastikan kualitas produk tetap terjaga dengan
menggunakan kemasan food grade, ramah lingkungan, penjernih udara dan air,
serta anti rusak. Selain penutupan dan bentuk ritsletingnya yang khas..

Kata kunci: Desain Ulang Kemasan, Kansei Engineering, Pempek Tekwan



ABSTRAK

UKM Pempek Tekwan Mbak Anik is a household name in the field of light food
production using ocean fish as the primary ingredient. Materials used consist solely
of plastic mika shirts. Such kemasan is widely used to compress low-calorie foods
into uniform blobs that don't stand out from other pempek tekwan or perishable
goods. The goal of this study is to generate mass-produced product designs based
on consumers' wants and needs. This study redesigned the packaging of a product
using the kansei engineering method, and it required responses from 118 people in
order to analyze consumer opinions about the design of pempek tekwan mbak
anik's. Research findings led to the conclusion that Kansei Engineering may be used
to increase the appeal of mass-produced goods, increasing their likelihood of being
purchased by consumers. The final specifications for the Pempek Tekwan were
gleaned from a list of design buzzwords that included things like "unique" shape
and color, "complete" product, "convenient" portability and storage, "healthy"
materials, and "attractive" style. Then, ensure that the product's quality is
maintained by using food-grade, environmentally friendly, air- and water-
purifying, and tamper-proof packaging. In addition to its distinctive zipper closure
and form..
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