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ABSTRAK

Perkembangan informasi dan teknologi di era digital yang sangat cepat
mengakibatkan teknologi baru muncul seperti tidak ada habisnya, khususnya dalam
bidang pendidikan. Beberapa pemanfaatan teknologi informasi dalam dunia
pendidikan adalah teknik informasi dan komunikasi sebagai kompetensi dan
keterampilan, fasilitas dan alat bantu pendidikan, pembelajaran berbasis komputer,
dan meningkatkan minat dalam belajar. Salah satunya di pesantren, pemanfaatan
teknologi tersebut antara lain, komputer sebagai sarana dalam proses pembelajaran
dan komunikasi tulisan arab, sistem informasi akademik pondok pesantren, dan
sistem informasi pembayaran koperasi. Pesantren Tahfidh Yanbu'ul Qur'an 3 Batam
merupakan cabang dari Tahfidh Yanbu'ul Qur'an Kudus yang berada di bawah
naungan Yayasan Arwaniyyah. Masalah yang sedang dihadapi oleh santri,
pengawas santri dan petugas koperasi adalah pada jam istirahat jajan di koperasi
pondok karena proses pembayarannya berdasarkan First Come First Serve,
sehingga sangat memakan waktu. Dari permasalahan tersebut maka perlu dibangun
sebuah sistem informasi pembayaran yang dapat mempermudah dan mempercepat
mahasiswa dalam melakukan proses pembayaran di koperasi. Tujuan penelitian ini
adalah merancang dan membangun sistem informasi pembayaran berbasis RFID
yang diharapkan dapat mempercepat proses pembayaran di koperasi. Metode yang
digunakan penulis adalah SDLC dengan pengembangan Agile model Scrum. Sistem
informasi pembayaran berbasis RFID ini dirancang untuk membantu pondok dan
koperasi dalam mempercepat proses pembayaran koperasi dengan tampilan
halaman yang sederhana agar tidak sulit saat digunakan serta petugas koperasi dan
pengawas santri dalam menginput data pembayaran dan saldo. Dengan hasil
penelitian bahwa sistem informasi pembayaran berbasis RFID ini dibangun dengan
bahasa pemrograman C# dengan penyimpanan Database MySQL serta terintegrasi
dengan RFID Reader dan Barcode Scanner. Sistem ini dapat mempercepat proses
pembayaran dan input saldo santri karena sistem ini tidak perlu menghitung uang
secara manual yang mana telah dilakukan oleh sistem.

Kata Kunci: Agile, C#, Desktop, Koperasi, Pembayaran.



ABSTRACT

The rapid development of information and technology in the digital era has
resulted in new technologies appearing that seem endless, especially in the field of
education. One of them is in Islamic boarding schools, where the use of this
technology includes computers as a means in the process of learning and
communicating Arabic writing, Islamic boarding school academic information
systems, and cooperative payment information systems. Tahfidh Yanbu'ul Qur'an
3 Batam Islamic boarding school is a branch of Tahfidh Yanbu'ul Qur'an Kudus
under the auspices of the Arwaniyyah Foundation. The problem being faced by
students and cooperative officers is during snack breaks at the cottage cooperative
because the payment process is on a First Come First Serve basis, so it is very time
consuming. From these problems, it is necessary to build a payment information
system that can simplify and speed up the students to make the payment process in
the cooperative. The purpose of this research is to design and build an RFID-based
payment information system that is expected to speed up the payment process in
cooperatives. The method used by the author is SDLC with the development of an
agile Scrum model. With the results of the research that this RFID-based payment
information system was built using the C# programming language with a MySQL
database storage and integrated with an RFID Reader and Barcode Scanner. This
system can speed up the payment process and input student balances because this
system does not need to manually calculate money which has been done by the
system.

Keyword: Agile, C#, Desktop, Cooperative, Payment.
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