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ABSTRAK

E-Commerce Atau Perniagaan Elektronik Merupakan Salah Satu Usaha
Individu Maupun Kelompok yang Melakukan Jual/Beli Barang Secara
Online, Salah Satunya Adalah Umkm Thrift M.S yang bergerak dibidang
penjualan baju bekas import maupun non-improt dengan model korean style,
dengan proses penjualan dan pemasaran barang masih secara konvensional
Sehingga kurang dikenal oleh pembeli dan pendapatan kurang memuaskan
terhadap Thift M.S. Melihat kebutuhan ini maka perlu adanya sitem
penjualan secara online termasuk laporan yang berhubungan dengan sistem
informasi thrift m.s. Dalam penelitian ini, proses pengumpulan data
dilakukan dengan menggunakan teknik observasi, wawancara, dan kajian
pustaka. Metodologi perancangan sistem yang digunakan adalah extreme
programming. Selama tahap perencanaan, desain, pengkodean, dan
pengujian, sistem desain situs web menggunakan kerangka kerja Codelgniter
3, Bootstrap, dan MySQL dengan membangun website dalam bidang
penjualan untuk mempromosikan produk, dan dapat dijadikan sebagai
sarana untuk bertransaksi jual beli barang atau produk dan melakukan
transaksi penjualan dengan waktu relatif singkat dan jarak berjauhan. karena
dengan internet dapat mencakup pasar yang luas guna memperkenalkan dan
memasarkan produk, hal ini akan sangat berguna bagi Umkm Thrift M.S

Kata kunci : bisnis; e-commerce; codeignater 3; bootstrap, PHP



ABSTRAK

E-Commerce or Electronic Commerce is one of the individual or group
businesses that sell / buy goods online, one of which is Umkm Thrift M.S which is
engaged in the sale of imported and non-imported used clothes with korean style
models, with the process of selling and marketing goods still conventionally so
that it is less known by buyers and unsatisfactory income for Thift M.S. Seeing this
need, it is necessary to have an online sales system including reports related to
the thrift m.s information system. In this study, the data collection process was
carried out using observation, interview, and literature review techniques. The
system design methodology used is extreme programming. During the planning,
design, coding, and testing stages, the website design system uses the Codelgniter
3 framework, Bootstrap, and MySQL by building a website in the field of sales to
promote products, and can be used as a means to transact buying and selling
goods or products and conduct sales transactions with relatively short time and
distance. because the internet can cover a wide market to introduce and market
products, this will be very useful for Thrift M.S Umkm.
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