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ABSTRAK

Pembelajaran alat musik tradisioanal dari waktu ke waktu memakai media cetak
atau dengan buku, yang membutuhkan waktu tenaga yang cukup untuk
mempelajarinnnya. Hal tersebut berdampak pada kehidupan manusia dimana
hampir semua rata-rata menggunakan kecanggihan teknologi dan mengganggap
metode pembelajaran begitu kuranglah menarik terutama bagi generasi melenial
sekarang. Alat musik tadional merupakan suatu alat musik yang berasal dan di
ciptakan pada daerah-daerah tertentu dan merupakan warisan dari kebudayaan yang
telah menyebar di semua wilayah Indonesia sehingga perlu di lestarikan oleh semua
generasi. Namun perkembangan teknologi yang semakin maju seperti sekarang
sangat mempengaruhi dukungan khalayak dalam melestarikannya. Alat musik
tradisional sekarang sudah dianggap kurang menarik untuk di pelajarin karena
sudah banyak yang memilih menggunakan alat musik modren dari pada alat musik
tradisional. Berdasarkan pada jurnal penelitian mengenai hal-hal yang
mempengaruhi lunturnya kesenian tradisional dapat dikatakan sebagai ancaman
kepunahan dan dikategorikan sebagai mati suri. Hal tersebut dialami karena
kurangnya respon masyarakat terhadap alat musik tradisional dan metode
pembelajaran alat musik tradisional masih memakai buku sehingga dianggap
kurang menarik terutama bagi generasi muda. Android adalah suatu kumpulan
perangkat lunak yang mencakup sistem operasi, midleware dan aplikasi utama
mobile. Android dikenal pertama kali pada tahun 2008 yaitu sebagai perangkat
lunak gratis dengan sumber terbuka. Adroid memiliki empat karakteristik yaitu
dengan sistem terbuka dimana setiap pengguna diperbolehkan untuk
mengembangkan sistem operasi tersebut selain itu karakteristik dari Android ialah
tidak terdapat perbedaan terhadap aplikasi utama sehingga semua aplikasi yang
dibangun memiliki akses yang sama terhadap penggunaan telfon penyedia layanan,
selain itu memecahkan hambatan untuk membangun aplikasi yang baru, aplikasi
pada Android menyediakan akses yang luas kepada pengguna menggunakan
library.

Kata kunci :Android; Augmented Reality; Alat Musik Tradisional; Markerless.



ABSTRACT

Learning traditional musical instruments from time to time uses print media or with
books, which requires sufficient time to learn it. This has an impact on human life
where almost all on average use technological sophistication and consider learning
methods to be so unattractive, especially for the current millennial generation. A
traditional musical instrument is a musical instrument that originated and was
created in certain areas and is a cultural heritage that has spread to all regions of
Indonesia so that it needs to be preserved by all generations. But the development
of increasingly advanced technology as it is now greaily affects public support in
preserving it. Traditional musical instruments are now considered less interesting
to learn because many have chosen to use modern musical instruments rather than
traditional musical instruments. Based on research journals regarding matters that
affect the fading of traditional arts, it can be said to be a threat of extinction and
categorized as suspended animation. This is experienced due to the lack of
community response to traditional musical instruments and the method of learning
traditional musical instruments still uses books so that they are considered less
attractive, especially for the younger generation. Android is a software suite that
includes an operating system, middleware and major mobile applications. Android
was first recognized in 2008 as free software with open source. Android has four
characteristics, namely with an open system where every user is allowed to develop
the operating system besides that the characteristics of Android are that there is no
difference from the main application so that all applications that are built have
equal access to the use of service provider telephones, in addition to solving
barriers to building the new application, the application on Android provides broad
access to users using the library.

Keywords:Android; Augmented  Reality;  Markerless; Tradisional —Musical
Instrument
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