BAB 1V

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil penelitian

Penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti melaui berbagai proses tahapan
perancangan Augmented Reality. Hasil penelitian ini meliputi sistem antar muka
yang dimana perancangan aplikasi sebelumnya akan dicocokkan dengan
perancangan antar muka yang sudah jadi. Berikut ini merupakan hasil tampilan

aplikasi yaitu :

1. Menu Utama

WISATA BATAM

PLAY

Gambar 4.1 Tampilan Menu Utama

Sumber : (Data Penelitian, 2022)

Tampilan menu ketika pengguna membuka aplikasi yang dimana terdapat

menu Play, Profil, Panduan, Setting, Marker dan Exit.
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2. Menu Play

Gambar 4.2 Tampilan Pilih Pantai

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
Setelah pengguna memilih menu play pengguna akan di tampilkan beberapa

menu pilihan objek pantai.

Salah satu tempat wisata terkenal di Batam adalah pantai Nuvasa
Bay Batam yang terletak di sekitar kawasan wisata Nongsa Batam.
tepatnya di Jalan Hang Lekiu di kecamatan Nongsa Batam,
Kepulauan Riau. Banyak tempat yang dapat dijadikan sebagai spot
untuk berfoto. Pengunjung harus membayar Rp30.000, sedangkan
di akhir pekan, pengunjung harus membayar Rp. 40.000 untuk
masuk ke kawasan pantai. Di sisi lain, biaya masuk untuk anak-anak
adalah Rp 20.000 dan Rp 30.000 di akhir pekan. Begitu memasuki
area pantai, pengunjung akan disambut oleh pemandangan pasir
putih dan birunya air laut. Selain pasir putihnya, pantai ini juga
memiliki banyak gazebo dan rerumputan hijau yang bisa dijadikan
tempat duduk santai. Pengunjung dapat berjalan-jalan di jembatan
dan area pesisir pantai dengan sensasi pemandangan yang indah.

Gambar 4.3 Tampilan Scan Marker

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
Setelah pengguna memilih salah satu objek wisata maka pengguna harus

melakukan scan marker untuk menampilkan objek dan dapat melihat info.



65

Gambar 4.4 Tampilan Mode Virtual Tour
Sumber : (Data Penelitian, 2022)

Setelah pengguna berhasil menampilkan objek 3D maka pengguna dapat

memilih mode virtual tour.

3. Menu Profil

IMPLEMENTAS| AUGMENTED REALITY
PADA VIRTUAL TOUR DITEMPAT WISATA
KOTA BATAM

ZUPB
nivewitar Futera Bafam

Soleh

190210063

Alfannisa Annurrullah Fajrin, S.Kom., M.Kom

Teknik Informatika
Teknik Dan Komputer
Universitas Putera Batam

pb180210063@upbatam.ac.id

Gambar 4.5 Tampilan Menu Profil

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
Pada menu profil pengguna dapat melihat biodata pembuat aplikasi

augmented reality.
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4. Menu Panduan

AUGMENTED REALITY

Gambar 4.6 Tampilan Menu Panduan

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
Pada tampilan menu Panduan pengguna akan mendapatkan informasi atau

petunjuk penggunaan aplikasi.

5. Menu setting

MUTE MUSIC

Gambar 4.7 Tampilan Menu Setting
Sumber : (Data Penelitian, 2022)

Pada tampilan menu Setting digunakan pengguna untuk mengatur mute

musik.
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6. Menu marker

Gambar 4.8 Tampilan Menu Marker

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
Pada tampilan menu Marker akan menampilkan beberapa pilihan download
marker dan pengguna dapat memilih salah satu marker dan akan dibawa menuju ke

link google drive.

4.2 Pembahasan
Pembahasan akan dilakukan oleh peneliti yang bertujuan melakukan

pengujian terhadap aplikasi yang sudah dirancang.

4.2.1 Pengujian Sistem Aplikasi

Tujuan pengujian sistem aplikasi adalah untuk menjamin bahwa aplikasi yang
digunakan pengguna akan beroperasi sesuai dengan rancangan. Akan ada beberapa
tahap pengujian aplikasi, termasuk pengujian fungsional menu. Untuk menentukan
apakah marker dideteksi dengan benar oleh kamera, marker yang dicetak juga harus

menjalani pengujian deteksi.



1.

aplikasi apakah sudah berjalan dengan baik. Berikut ini merupakan pengujian

Pengujian aplikasi Functional

aplikasi berdasarkan fungsional nya yaitu :

Tabel 4.1 Pengujian Aplikasi Fungsional

Tujuan pengujian fungsional adalah untuk memeriksa menu-menu fungsional

No Pengujian Menu Aplikasi Keterangan
Menu Utama dapat menampilkan beberapa menu
1 seperti Play, Profil, Panduan, Setting, Marker dan Berhasil
Exit.
Menu Play dapat menampilkan pilihan pantai,
2 menampilkan scan marker setelah itu menampilkan Berhasil
info dan virtual tour.
3 Menu Profil dapat menampilkan kepada pengguna. Berhasil
4 Menu Panduan dapat menampilkan informasi
Berhasil
panduan terhadap pengguna.
5 Menu setting dapat menampilkan menu setting kepada
Berhasil
pengguna.
6 Menu Marker dapat menampilkan download marker. Berhasil
7 Menu Exit untuk keluar dari aplikasi. Berhasil

2.

untuk melakukan peninjauan ulang terhadap Compatibility versi android dengan

sistem operasi yang berbeda. Berikut merupakan tahapan pengujian berdasarkan

Sumber : (Data Penelitian, 2022)

Pengujian aplikasi Android Version

versi android yaitu :

Tujuan pengujian aplikasi berdasarkan versi android merupakan tahapan




Tabel 4.2 Pengujian Aplikasi Android Version
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No Nama Perangkat Versi Android Keterangan
1 Samsung Galaxy A10 Android 9.0 (Pie) Berhasil
2 Infinix Hot 10 Android 10.0 Berhasil
3 Vivo V20 Android 11 Berhasil

Sumber : (Data Penelitian, 2022)

4.2.2 Pengujian Marker

Marker harus diuji dengan membuka aplikasi dan memilih salah satu pantai

yang akan di kunjungi maka akan menampilkan scan Augmented Reality. Hal ini

untuk mengetahui apakah marker sudah terdeteksi atau belum. Intensitas cahaya di

lingkungan dan jarak antar marker juga diuji.

1. Uji Coba Marker

Tabel 4.3 Uji Coba Marker
No Nama Marker Hasil Keterangan
NuvasaBay | — s
1 E =1 Terdeteksi Berhasil
Batam e =1 = q
2 | Glory Melur Terdeteksi Berhasil
3 Vio Vio Terdeteksi Berhasil

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
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Selama uji deteksi marker, semuanya terdeteksi dengan baik. Rating marker
di Vuforia yang terdiri dari beberapa bintang juga dapat mempengaruhi hasil dalam
melakukan scan marker. Hal ini mengakibatkan tampilan objek 3D yang tidak
stabil. Ini termasuk dipengaruhi oleh kecerahan cahaya atau memiliki titik fokus di

luar pusat marker, keduanya dapat menyebabkan objek muncul di layar aplikasi

tetapi kemudian menghilang.

Gambar 4.9 Uji Coba Marker Nuvasa Bay Batam

Sumber : (Data Penelitian, 2022)

Gambar 4.10 Uji Coba Marker Glory Melur

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
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Gambar 4.11 Uji Coba Marker Vio Vio

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
2. Pengujian marker berdasarkan jarak

Tabel 4.4 Uji Coba Marker berdasarkan jarak

Nama Rating Jarak Marker
Marker Marker | 20cm | 25cm | 30cm | 35¢m | 40cm | 45¢cm

No

1 Nuvasa Bay

N4 N4 N4 N4 N N

Batam
2 Glory Melur v v J v v J
3 Vio Vio J J J J J J

Sumber : (Data Penelitian, 2022)
Pengujian marker tergantung pada jarak mulai dari jarak 20 cm sampai jarak
45 cm. Hasil pengujian marker pada jarak 30 cm - 40 cm dapat dideteksi dengan
benar, dan objek 3D ditampilkan secara konsisten dan jelas.
4.2.3 Pengujian Tes Pengguna
Pengujian aplikasi akan dilakukan kepada pengelola pantai dan pengunjung

pantai Nuvasa Bay Batam, Glory Melur, dan Vio vio untuk mengetahui apakah
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aplikasi Augmented reality pada Virtual tour ditempat wisata Kota Batam sudah

sesuai dengan yang diharapkan, sebagai berikut :

Tabel 4.5 Pengujian Tes Pengguna

Jenis
No Nama Jabatan Umur Keterangan
Kelamin
1 | Badruddin Pengelola Pantai | 39 Tahun Pria Menarik
2 | Maryulis Pengelola Pantai | 37 Tahun Pria Menarik
3 | Bakar Efendi | Pengelola Pantai | 46 Tahun Pria Bagus
4 | Rajalri Pengunjung 29 Tahun Pria Menarik
5 | Asep Pengunjung 53 Tahun Pria Bagus
6 | Septiani Pengunjung 19 Tahun Wanita Bagus

Sumber : (Data Penelitian, 2022)

Berdasarkan hasil pengujian tes terhadap pengguna semua sistem aplikasi

berjalan dengan lancar dan baik. Selain itu modelling 3D yang disajikan dalam

Augmented Reality dan Virtual tour dapat membantu pengguna untuk lebih

mengenali wisata pantai yang berada di Kota Batam.



