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ABSTRAK

Saat ini penerapan teknik informasi sebagai pengolah data yang paling sering dan
banyak dipakai salah satunya mengolah, mengumpulkan data, penyusunan data,
penyimpanan data dan mengubahnya dengan banyak cara untuk memperloleh yang
paling baik yaitu data yang paling penting. Akurasi yang tepat serta cepat. Ketika
kita berbicara tentang teknologi, tentunya kita akan membicarakan semua tentang
hal yang berkaitan dengan elektronik yang dinamakan sebagai komputer. Komputer
adalah alat komputasi umum yang digunakan orang. Komputer tidak hanya sebagai
kalkulator, tetapi dengan menggunakan alat ini juga dapat berguna untuk mengelola
informasi, sehingga dapat digunakan sebagai alat fungsional seperti ukuran
perusahaan atau organisasi. Mini Market Harapan Baru membutuhkan sistem untuk
memudahkan pemilik mengelola inventaris, membuat laporan penjualan, dan
menjual produk. Untuk penjualan produk yang dijual di Mini Store Pasar Harapan
Baru. Karena dengan adanya aplikasi sistem informasi online ini memudahkan
penjualan produk, penawaran, stok produk dan laporan penjualan produk bagi Mini
Market Harapan Baru untuk mengelola barang dengan lebih efektif dan efisien.
Terjual Juga diharapkan dengan adanya website penjualan online ini akan
memudahkan konsumen dalam mencari produk di website Mini Market Harapan
Baru tanpa harus datang langsung ke toko. Adapun metode yang terapkan pada
kegiatan penelitian ini menerapkan metode SDLC yaitu model Waterfall.penerapan
model waterfal ini juga digunakan pada penelitian yang dilakukan oleh. Metode
waterfall ini adalah metode yang sangat terstruktur dan mudah dipahami, karena
sifatnya yang seperti air terjun yang menurun ke bawah secara bertingkat. hasil
analisis yang telah dilakukan, perancangan yang telah dilakukan, dan pembuatan
code program sistem ini menggunakan aplikasi yang telah dijelaskan. Basis data
diperlukan karena mendukung semua data sistem informasi tertanam dan perangkat
lunak pendukung seperti XAMPP, jadi kita perlu menguji program kita melalui
localhost padaX AMPP, dan menggunakan visual studio code.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Online, Stok



ABSTRACT

At present the application of information engineering as a data processor is most
often and widely used, one of which is processing, collecting data, compiling data,
storing data and changing it in many ways to get the best, namely the most
important data. Precise accuracy and fast. When we talk about technology, of
course we will talk about all things related to electronics which are called
computers. Computers are common computing tools that people use. The computer
is not only a calculator, but using this tool can also be useful for managing
information, so that it can be used as a functional tool such as the size of a company
or organization. Harapan Baru Mini Market requiresa system to make it easier for
owners to manage inventory, create sales reports, and sell products. For sales of
products sold at Harapan Baru Mini Store. Because with this online information
system application it makes it easier to sell products, offers, product stock and
product sales reports for Harapan Baru Mini Market to manage goods more
effectively and efficiently. Sold It is also hoped that the existence of this online sales
website will make it easier for consumers to find products on the Harapan Baru
Mini Market website without having to come directly to the store. The method
applied to this research activity applies the SDLC method, namely the Waterfall
model. The application of the Waterfal model is also used in research conducted
by. This waterfall method is a method that is very structured and easy to
understand, because it is like a waterfall that descends downward in stages. the
results of the analysis that has been carried out, the design that has been carried
out, and the creation of the system program code using the application that has
been described. Database is needed because it supports all embedded information
system data and supporting software like XAMPP, so we need to test our program
via localhost on XAMPP, and using visual studio code.

Keywords: Information Systems, Sales, Online, Stock
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