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ABSTRAK

Bahasa merupakan hal yang sangat penting bagi kelangsungan hidup manusia,
karena bahasa menjadi alat komunikasi antar insan. Salah satu bahasa yang banyak
dipelajari dan digunakan di Indonesia adalah bahasa Arab. Akan tetapi dalam
prosesnya terdapat masalah pembelajaran, yang terdiri dari masalah linguistik dan
non-linguistik. Masalah tersebut akan menjadi penghambat dalam keberhasilan
kegiatan belajar mengajar apabila tidak diselesaikan. Diantara masalah tersebut
adalah masalah manajemen kosa kata dan kurangnya media pembelajaran. Dengan
begitu tujuan penelitian rancang bangun ini adalah untuk merancang sistem
informasi untuk mempelajari bahasa Arab dengan menyelesaikan masalah
manajemen kosa kata sekaligus memperkaya media yang dapat digunakan untuk
pembelajaran. Penelitian ini menggunakan kerangka kerja atau alur pengembangan
agile yang terdiri dari identifikasi masalah, perancangan sistem, pembangunan
sistem, dan pengujian. Setelah rancang bangun dilakukan, hasil dari gim
pembelajaran bahasa Arab ini dapat mempermudah pembelajaran bahasa Arab
dasar karena terstruktur, dan tidak banyak banyak menggunakan istilah sulit, serta
memiliki pengantar bahasa Indonesia sehingga tidak mempersulit pelajar yang tidak
memahami bahasa Inggris. Selain itu, fitur kamus yang disediakan pada sistem ini
juga membantu para pelajar bahasa Arab untuk mendokumentasikan dan mengatur
kosa kata yang telah mereka pelajari di satu tempat sehingga mempercepat
pencatatan daripada mencatat secara manual di buku tulis atau catatan komputer
umum.

Kata Kunci: Bahasa Arab, Gim Pembelajaran, Android, Jetpack Compose, Kotlin



ABSTRACT

Language is one of the most important things for a human being because language
is used for communication between humans and for documenting all knowledge.
One of the languages that are widely studied and used in Indonesia is Arabic.
However, there are learning problems in the process, which consist of linguistic
and non-linguistic problems. These problems will become an obstacle to the success
of Arabic teaching and learning if it is not resolved. Among these problems is the
problem of vocabulary management and the lack of learning media. Thus, this
paper aims to design an information system for learning Arabic by solving
vocabulary management problems and enriching the media that can be used for
learning. This research uses agile development methodology which consists of
research, system design, system development, and testing. The results of this Arabic
learning game can make it easier to learn the basics of Arabic because it is
structured, doesn't use many difficult terms, and uses Indonesian. Therefore, it
makes it easier for students who don't understand English. Finally, the self-
dictionary feature also helps Arabic learners to document and organize the
vocabulary they’ve learned in one place, thereby speeding up vocabulary notes
rather than manually writing in notebooks or general computer notes.

Keywords: Arabic, Learning Game, Android, Jetpack Compose, Kotlin
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