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ABSTRAK

Untuk mendapatkan kucing yang sehat kita harus memperhatikan pola dan asupan
makanan kucing dengan memberikannya makanan secara teratur dan dalam porsi
yang tepat agar nutrisi kucing tetap seimbang. Namun, bagi sebagian orang yang
memiliki kesibukan atau aktivitas di luar rumah, merawat kucing terkadang cukup
sulit karena harus tetap rutin memberi makan kucing agar pola makannya tetap
terjaga. Untuk mengatasi masalah tersebut maka akan dibuat mekanisme otomatis
untuk membantu jadwal pemberian makan kucing kapan dan berapa kali makanan
akan dikeluarkan dengan memasukkan perintah pada servo, kemudian sensor
Ultrasonic HCSR04 akan mengontrol apakah pakan didalam botol masih tersedia atau
tidak. Alat ini juga akan dilengkapi dengan alarm buzzer untuk memudahkan dalam
memberikan informasi mengenai persediaan pakan apakah perlu diisi ulang atau
tidak. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan informasi tentang cara
membangun alat pemberi makan hewan menggunakan perangkat arduino dan
menjelaskan cara menghubungkan program untuk menjalankan perangkat arduino
serta menjelaskan cara implementasi alat pemberi makan hewan. Hasil dari penelitian
ini adalah dihasilkannya Pet Feeder Berbasis Arduino yang cukup sederhana bagi
pengguna untuk membuatnya sendiri dengan desain yang membuat kegiatan
pemberian makan menjadi lebih efektif dan tidak memakan banyak waktu dan biaya
dan tentunya berbagai macam alat dapat diproduksi dengan menggunakan
mikrokontroler dan dapat dikembangkan pada alat yang sudah ada.

Kata Kunci: Arduino, Pet Feeder, Servo, HC-SR04, Buzzer



ABSTRACT

In order to have a healthy cat, we must pay attention to the pattern and intake of cat
food by giving it regular food and in the right portion so that the cat's nutrition
remains balanced. However, for some people who have busy lives or activities
outside the home, caring for cats is sometimes quite difficult because they have to
continue to feed cats regularly so that their diet is maintained. a long time makes
pets that have irregular meal times. To overcome this problem, an automatic
mechanism will be made to assist in scheduled feeding of cats when and every time
the food will be issued by entering commands on the servo, then the Ultrasonic
HCSR04 sensor will control whether the feed in the bottle is still available or not.
This tool will also be equipped with a buzzer alarm to make it easier to provide
information regarding feed supplies whether it needs to be refilled or not. The
purpose of this research is to provide information about how to build a pet feeder
device using an Arduino device and explain how to connect the program to run an
Arduino device and explain how to implement a pet feeder tool. The result of this
research is the production of an Arduino-Based Pet Feeder which is simple enough
for users to make their own with a design that makes feeding activities more effective
and does not take up a lot of time and costs and of course various kinds of tools can
be produced using a microcontroller and can be developed on tools that are already
available.

Keywords: Arduino,Pet Feeder,Servo, HC-SR04, Buzzer
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