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ABSTRAK

Bahasa Toraja adalah bahasa yang dituturkan oleh etnis Toraja yang mendiami
wilayah kabupaten Tana Toraja, Toraja Utara, Luwu dan Mamasa, termasuk salah
satu dari banyak bahasa yang ada di Indonesia (Noorduyn, 1991). Bukan hanya
sebagai alat komunikasi, tetapi Bahasa Toraja juga merupakan salah satu warisan
budaya yang perluh dilestarikan sebagai bagian dari kekayaan budayalndonesia.
Berdasarkan sensus pada tahun 2000, Bahasa Toraja berada pada level developing
yang jumlah penuturnya diperkirakan sekitar 750.000 jiwa (Pasinggil &Palelleng,
2018). Status ini mengidentifikasikan bahwa Bahasa Toraja masih aman dari
ancaman kepunahan. Walaupun demikian, masih diperluhkan upaya-upaya untuk
menjaga kelestarian Bahasa Toraja sebagai salah satu budaya Indonesia. Untuk
mencegah punahnya Bahasa Toraja dan mendukung kelestariannya Bahasa Toraja
salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah dengan menyediakan kamus Bahasa
Toraja. Upaya ini telah dilakukan oleh J. Tammu dan Van der Veen yaitu dengan
cara menerbitkan kamus Bahasa Toraja versi cetak pada tahun 1972.Namun, jumlah
kamus yang dicetak terbatas sehingga tidak dapat diakses masyarakat secara
menyeluruh. Selain itu, kamus versi cetak ini tidak relevan lagi dengan
perkembangan zaman dan kurang diminati lagi karena mulai tergantikan oleh
kamus digital yang lebih fleksibel dan praktis dalam penggunaannya. Dalam
penelitian ini metode yang digunakan adalah Rapid Application Development
(RAD). Metode RAD merupakan metode yang berfokus pada pegembangan
aplikasi secara cepat melalui pegembangan berulang dan umpan balik, sesuai
dengan target waktu pengembangan aplikasi yang lebih singkat dan tetap mematuhi
tahap-tahap dalam pembuatan dalam aplikasi.

Kata kunci: Android, Aplication Development, Kamus, Bahasa Toraja



ABSTRACT

One of the languages in Indonesia is Toraja language which is in South Sulawesi.

Toraja language is the language spoken by the Toraja ethnic group who live in the
districts of Tana Toraja, North Toraja, Luwu and Mamasa. (Noorduyn, 1991).

Aside from being a means of communication, the Toraja language is also a cultural
heritage that needs to be preserved so that it remains part of Indonesia's cultural
wealth. The status of the Toraja language itself is at a developing level with around
750,000 speakers (2000 census). One of the efforts that can be made to prevent
extinction and support the preservation of the Toraja language is to provide a
Toraja language dictionary. This has been done by J. Tammu and Van der Veen,

namely with the publication of the printed version of the Toraja Language
dictionary in 1972. However, the dictionary was only printed in small quantities so
that it could not be accessed by the public at large and there was a decrease in

interest in printed versions of dictionaries which were considered already out of
date and being replaced by digital dictionaries that are more flexible and practical
in their use. the Rapid Application Development (RAD) method was used, which is
a method that focuses on developing applications quickly through repeated
development and feedback that matches the short target application development
time but still adheres to the stages in making an application. . The purpose of this
research is to make a Toraja language dictionary application to support the
preservation of the Toraja language, prevent the threat of extinction of the Toraja
language and introduce Toraja language to the general public outside Tana Toraja.

Developments in internet technology and mobile devices make it possible to create
dictionaries in web or application form.

Keywords: Android, Application Development, Dictionary, Toraja Language
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