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ABSTRAK

Pengobatan herbal / biasaanya lebih dikenal dengan obat herbal sudah ada jauh di
Indonesia sebelum pelayanan kesehatan formal ada seperti obat-obat kimia yang
dikenali masyarakat. Pengobatan herbal merupakan pengobatan yang
memanfaatkan tumbuhan-tumbuhan berkhasiat. Kebanyakan masyarakat batam
sekarang jika dirinya merasa sakit selalu pergi ke apotek / rumah sakit, padahal
sebelum ke rumah sakit atau apotek, masyarakat bisa mengobati dirinya sendiri
dengan pengobatan herbal hal tersebut dirasa bisa membantu bagi masyarakat
sebelum pergi ke apotek atau rumah sakit. Padahal peminat obat herbal pada
daerah batam masih tinggi akan tetapi toko obat herbal yang ada sangat sulit, hal
ini dirasa sebagai sebuah masalah bagi warga batam yang ingin mengobati
penyakitnya dengan pengobatan herbal. Berdasarkan hal tersebut banyak juga
warga yang mencari resep herbal di internet karena dirasa susah untuk
menemukan toko obat herbal, akan tetapi sumber dari internet terkadang tidak
diketahui berasal dari mana bahkan kebanyakan di internet banyak beredar resep-
resep palsu yang bisa membahayakan masyarakat. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah model RAD. tujuan penelitian ini adalah membuat sebuah
aplikasi resep obat herbal untuk mengatasi ancka penyakit berbasis android. Hasil
dari penelitian ini adalah Aplikasi yang dibuat mampu membantu masyarakat
yang ingin mencari resep herbal untuk mengatasi berbagai penyakit.

Kata Kunci : Resep Obat, Pengobatan Herbal, RAD, Aplikasi, Android.



ABSTRACT

Traditional medicine / usually better known as herbal medicine has existed long
ago in Indonesia before formal health services such as chemical drugs were
recognized by the public. Traditional medicine is a treatment that uses nutritious
plants. Most people in Batam now if they feel sick they always go to the
pharmacy/hospital, whereas before going to the hospital or pharmacy, people can
treat themselves with traditional medicine. Even though the demand for
traditional medicine in the Batam area is still high, the existing traditional
medicine shops are very difficult, this is felt as a problem for Batam residents who
want to treat their illness with traditional medicine. Based on this, many residents
are also looking for traditional recipes on the internet because they find it difficult
to find traditional drug stores, but sometimes the source from the internet is
sometimes unknown from where even most on the internet there are many fake
recipes circulating that can harm the community. The method used in this study is
the RAD model. The purpose of this research is to create an application for
traditional medicine recipes to treat various android-based diseases. The results
of this study are applications that are made able to help people who want to find
traditional recipes to overcome various diseases.

Keywords: Prescription Medicine, Traditional Medicine, RAD, Application,
Android.
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