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ABSTRAK

Dalam kehidupan sehari-hari manusia tidak lepas dari penggunaan teknologi,
perkembangan teknologi ini harus diikuti oleh sumber daya manusia. Semakin
banyak orang, semakin banyak kebutuhan bahan baku dan semakin banyak limbah.
Pembuangan sampah sembarangan dapat mencemari udara, tanah dan air, akibatnya
kualitas air di sungai akan menurun dan dapat menimbulkan penyakit. bagaimana
jika pembersihan sampah yang dilakukan oleh manusia membutuhkan banyak
waktu dan tenaga untuk membersihkan sampah tersebut. Tujuan dari penelitian ini
adalah membuat alat pengangkut sampah dengan remote control. Perahu sampah
dirancang menggunakan Arduino Uno R3 yang dikendalikan melalui
mikrokontroler. Ada motor servo yang berfungsi sebagai penggerak lengan perahu
yang berfungsi untuk mengangkut sampah ke dalam perahu, dan ada motor DC
yang menggerakkan perahu untuk belok kanan kiri, dan bergerak maju. Prototipe
ini dibuat untuk memudahkan manusia dalam mengangkut sampah dengan kontrol
mikrokontroler dan mengurangi efisiensi waktu yang dibutuhkan serta bahaya yang
ada di sungai. Hasil yang diperoleh dari perancangan ini adalah perahu dapat
bergerak bebas di permukaan air dan motor servo sebagai penggerak lengan untuk
mengangkut sampah.

Kata kunci: Limbah, Perahu Sampah, Arduino Uno R3, Mikrokontroler



ABSTRACT

In human daily life ca not be separated from the use of technology, the development
of this technology must be followed by human resources. The more people, the more
the need for raw materials and the more waste. Indiscriminate disposal of garbage
can pollute the air, soil and water, as a result the quality of water in rivers will
decrease and can cause disease. what if the cleaning of garbage carried out by
humans takes a lot of time and energy to clean up the garbage.The purpose of this
research is to make a waste transporter with a remote control. The garbage boat is
designed using Arduino Uno R3 which is controlled via a microcontroller. There is
a servo motor that functions as the propulsion of the boat arm that serves to
transport garbage into the boat, and there is a DC motor that moves the boat to
turn right and left, and move forward. This prototype was made to make it easier
for humans to transport garbage with microcontroller control and reduce the
efficiency of the time needed and the dangers that exist in the river. The results
obtained from this design are the boat can move freely on the surface of the water
and the servo motor as the arm drive for transporting garbage.

Keywords: Waste, Garbage boat, Arduino Uno R3, Microcontroller
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