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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang semakin pesat ini, telah dianggap dapat
mempengaruhi sebagaian besar aspek kehidupan masyarakat dalam berbagai
bidang, Kegiatan yang mengadopsi sistem pemilihan yang dilakukan oleh KPU
didahului oleh penyampaian visi dan misi calon rt dan rw. Selama ini, pemilihan
dilakukan secara centang atau coblob pada kertas suara menjadi pilihan dalam
penyelenggaraan pemilu. Metode ini dinilai masih sangat konvensional ditengah
kemajuan teknologi dan informasi, memiliki kelemahan dari aspek efisiensi dam
efektifitas. Dengan memanfaatkan teknologi menggunakan sistem aplikasi android
bias membuat kegiatan pemilihan rt dan rw lebih mudah dalam penyampain
informasi, lebih cepat dalam melakukan itu hasil yang diperoeh lebih efektif dan
efisien. Tujuan dalam peneliti ini adalah membangun sistem pemilihan rt dan rw
online berbasis android. Metode penelitian dan pengembangan yang digunakan
dalam penelitian ini adalah dengan menggunakan metode skuensial linier
(waterfall) dimulai dengan communication, planning, modeling, construction dan
deployment. Pengujian dalam apilaksi ini dilakukan dalam rangka melakukan
validasi pada perangkat lunak. Proses pegujian sistem dilakukan dengan blackbox
testing dan uji pengguna.Hasil pengujian blackbox menujukan bahwa fungsi pada
perangkat lunak dapat berjalan dengan baik dan tidak ditemukan kesalahan atau
error. Pengujian kelayakan mencakup kualitas sistem, kualitas informasi, kualitas
pelayanan,intensitas penggunaan, kepuasan pengguna, dan manfaat yang diperoleh.
Pengujian dal Hasil dari uji coba pada aplikasi ini adalah aplikasi tersebut dapat di
install pada perangkat Android serta tampilan pada aplikasi unik dan mudah
digunakan.

Kata Kunci: Android, Pemilu, Pemilihan rt dan rw.



ABSTRACT

This increasingly rapid technological development has been considered to be able
to influence most aspects of people's lives in various fields. Activities that adopt the
electoral system carried out by the KPU are preceded by the delivery of the vision
and mission of the RT and RW candidates. Voting is done by ticking on the ballot
paper as an option in elections. This method is considered still very conventional
in the midst of advances in technology and information, weaknesses in terms of
efficiency and effectiveness. By utilizing technology using the android application
system, it can make RT and RW election activities easier in conveying information,
faster, the results obtained are more effective and efficient. The purpose of this
research is to build an android online rt and rw selection system. The research and
development method used in this research to use a linear sequential method
(waterfall) starting with communication, planning, modeling, construction and
deployment. Testing this application is carried out in order to validate the software.
The system testing process is carried out by blackbox testing and user testing. The
results of blackbox testing indicate that the functions of the software can run well
and no errors or errors are found. Feasibility testing includes system quality,
information quality, service quality, intensity of use, satisfaction, and benefits.
Testing and The results of testing this application are that the application can be
installed on Android devices and the appearance of the application is unique and
easy to use.

Keywords: Android, General Election, Election of rt and rw .
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