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ABSTRAK

Pengenalan iris adalah sistem identifikasi biometrik yang aman dan andal
untuk deteksi pengguna. Digunakan untuk mengambil potret seseorang. Sistem
ini dibuat dengan menggabungkan metode pembelajaran syaraf tiruan dengan
algoritma genetika. Implementasi sistem pengenalan ini melalui beberapa proses
yaitu pengumpulan data iris mata, data iris mata yang diperoleh melalui proses
akuisisi dengan keluaran citra. Sistem pengenalan dibangun menggunakan
software Matlab, dan citra yang diperoleh dipisahkan menjadi dua bagian yaitu
citra latih dan citra uji. Gambar pelatihan sudah diproses sebelumnya. Kinerja
sistem pengenalan iris dievaluasi menggunakan segmentasi. Segmentasi
digunakan untuk menemukan daerah iris kanan pada bagian tertentu mata dan
harus dilakukan secara tepat dan akurat untuk menghilangkan bulu mata, kelopak
mata, pantulan, dan kebisingan pupil pada daerah iris. Kami menggunakan
segmentasi Algoritma Daughman dari Iris Recognition dalam penelitian ini.
Dalam penelitian ini, kami menerapkan segmentasi Algoritma Daughman untuk
Pengenalan Iris. Untuk mengurangi perbedaan dimensi di seluruh area iris, daerah
iris yang tersegmentasi dinormalisasi. Teorema konvolusi digunakan untuk
mengkodekan karakteristik iris. Sebagai metrik kecocokan, jarak Hamming
disertakan, yang menawarkan hitungan berapa banyak bit yang tidak cocok yang
ada di antara templat iris. Pra-pemrosesan membantu identifikasi, yang meliputi
pelatihan dan pengujian. Temuan pra-pemrosesan digunakan sebagai data
masukan pada tahap pelatihan, sedangkan data citra uji digunakan pada tahap
pengujian. Penggunaan pembelajaran saraf tiruan serta algoritma genetika untuk
mendeteksi pola iris mata efektif dan mencapai tujuan. Hal ini dikuatkan dengan
tingkat akurasi pengenalan 95%. Berdasarkan hasil pengujian, kejelasan gambar
iris mata yang dihasilkan, jumlah lembar tanda tersembunyi, jumlah parameter
epoch, serta tampilan sampel pelatihan merupakan kriteria yang menentukan
tingkat pengenalan sistem.

Kata kunci: iris mata; Jaringan Syaraf Tiruan; Algoritma genetika;
Identifikasi; Matlab.



ABSTRACT

Iris recognition is a secure and reliable biometric identification system for
user detection. Used to take a portrait of a person. This system was created by
combining the artificial neural learning method with genetic algorithms.
Implementation of this recognition system through several processes, namely the
collection of iris data, iris data obtained through the acquisition process with
image output. The recognition system was built using Matlab software, and the
obtained images were separated into two parts: training images and test images.
The training image is pre-processed. The iris recognition system's performance is
evaluated using segmentation. Segmentation is used to locate the right iris region
in a certain section of the eye and must be done exactly and accurately to
eliminate the iris area's eyelashes, eyelids, reflections, and pupillary noise. We
use the Daughman Algorithm segmentation of Iris Recognition in this study. In
this research, we apply Daughman Algorithm segmentation for Iris Recognition.
To reduce dimensional differences across the iris area, the segmented iris regions
were normalized. The convolution theorem is used to code the characteristics of
the iris. As a match metric, Hamming distance is included, which offers a count of
how many mismatched bits there are between the iris templates. Pre-processing
aids the identification, which includes training and testing. The pre-processing
findings are used as input data in the training phase, whereas test image data is
used in the testing phase. The use of artificial neural learning as well as a genetic
algorithm to detect the iris pattern is effective and achieves the objectives. This is
corroborated by the 95% recognition accuracy rate. According to the test
findings, the clarity of the produced iris picture, the number of hidden mark
sheet, the quantity of epoch parameters, as well as the appearance of the training
sample are the criteria that determine the system's recognition rate.

Keyword : Iris; Artificial Neural Network, Genetic Algorithm, Identification,
Matlab.
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