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ABSTRAK

ASEAN adalah sebuah kelompok organisasi yang beranggota negara-negara di
asia tenggara yaitu, Indonesia. Singapura. Brunei Darusalam, Malaysia, Thailand,
Vietnam, Kamboja, Filipina, Laos, dan Myanmar. Pengetahuan tentang negara-
negara di ASEAN pada generasi muda masih kurang. Materi tentang negara-
negara di ASEAN hanya melalui penjelasan dari guru dan buku paket sehingga
proses belajar menjadi membosankan. Pada penelitian ini peneliti ingin
meningkatkan pengetahuan para murid tentang negara-negara di ASEAN dengan
memanfaatkan media pembelajaran aplikasi augmented reality. Perancangan
augmented reality dengan menggunakan metode markerless based tracking yang
tidak membutuhkan sebuah marker sebagai pemicu untuk memunculkan objek
virtual. Dengan menggunakan UML (Unified Modeling Language) dalam
merancang sebuah alur dalam pembuatan aplikasi. Peneliti menggunakan sofiware
game engine Unity3D dan tools EasyAR dalam pembuatan aplikasi augmented
reality. Hasil dari penelitian ini aplikasi berjalan dengan lancar di android dan
dengan menggunakan teknologi augmented reality sebagai media pembelajaran
sangat membantu dalam mengenal negara-negara di ASEAN.

Kata Kunci : ASEAN, Augmented Reality, Markerless Based Tracking, UML,
EasyAR
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ABSTRACT

ASEAN is a group of organizations whose members are countries in Southeast
Asia, namely, Indonesia. Singapore. Brumei Darussalam, Malaysia, Thailand,
Vietnam, Cambodia, Philippines, Laos and Myanmar. Knowledge about countries
in ASEAN in the younger generation is still lacking. Materials about countries in
ASEAN only go through explanations from teachers and textbooks so that the
learning process becomes boring. In this study, researchers want to increase
students' knowledge about countries in ASEAN by utilizing augmented reality
application learning media. The design of augmented reality using a markerless
based tracking method that does not require a marker as a trigger to bring up
virtual objects. By using UML (Unified Modeling Language) in designing a flow
in making applications. Researchers use Unity3D game engine software and
EasyAR tools in making augmented reality applications. The results of this study
the application runs smoothly on android and using augmented reality technology
as a learning medium is very helpful in getting to know countries in ASEAN.

Keywords: ASEAN, Augmented Reality, Markerless Based Tracking, UML,
EasyAR
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