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ABSTRAK

Perkembangan teknologi digital yang sekarang ini semakin canggih,
terutama pada teknologi handphone genggam canggih atau sekarang ini lebih
terkenalnya dengan sebutan smartphone. Dengan adanya smartphone, semua
kegiatan manusia dapat terbantu dari mulai berinteraksi dari jarak yang jauh hingga
dapat menyimpan file- file yang penting. Smartphone ini juga dapat digunakan
dikalangan orang terutama orang tua, bahkan dapat digunakan oleh anak- anak.
Maka dari itu dengan perkembangan ini banyak development aplikasi
memanfaatkan untuk membuat aplikasi yang bermanfaat bagi penggunanya, seperti
halnya dalam dunia pendidikan seperti membuat aplikasi pembelajaran untuk dapat
membantu siswa siswi dalam kegiatan belajarnya. Dalam hal ini peneliti membuat
aplikasi berbasis android mengenai adab dan akhlak nabi Muhammad Shallallahu
‘alaihi wasallam di sekolah dasar pondok pesantren Imam syafi’i Batam. Di sekolah
dasar ponpes ini adab maupun akhlak menjadi nomor satu yang ditonjolkan namun
hanya dipelajari melalui buku saja. Metode yang digunakan dalam proses penelitian
ini ialah RAD (Rapid Aplication Development), software untuk mendesain
menggunakan UML (Unified Modeling Language). Untuk merancang dan
membuat aplikasinya peneliti menggunakan software android studio dan

didalamnya menggunakan bahasa pemrograman java.

Kata Kunci : UML (Unified Modelling Language), RAD (Rapid Aplication
Development), Android Studio, Adab dan Akhlak Rasulullah.
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ABSTRACK

The development of digital technology which is now increasingly sophisticated,
especially in advanced mobile phone technology or now more famous as a
smartphone. With a smartphone, all human activities can be helped from interacting
remotely to being able to store important files. This smartphone can also be used
among people, especially parents, and can even be used by children. Therefore, with
this development, many application developments are used to create applications
that are useful for users, as is the case in the world of education such as making
learning applications to be able to help students in their learning activities. In this
case, the researcher made an android-based application about the adab and morals
of the prophet Muhammad sallallaahu 'alaihi wasallam at the Imam Syafi'i Islamic
boarding school in Batam. At this Islamic boarding school, adab and morals are the
number one highlighted but only learned through books. The method used in this
research process is RAD (Rapid Application Development), software for designing
using UML (Unified Modeling Language). To design and create the application,
the researcher uses Android Studio software and uses the Java programming

language in it.

Keywords: UML (Unified Modeling Language), RAD (Rapid Application
Development), Android Studio, Adab and Morals of the Prophet.
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