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ABSTRAK

Informasi merupakan layanan berbentuk data atau fakta yang telah diolah
ataupun telah di proses sedemikian rupa sehingga menjadi sesuatu yang mudah
dimengerti dan dapat bermanfaat bagi penerima sebagai pengetahuan maupun
pengambil keputusan. Informasi ini merupakan kombinasi dari teknologi yang
dimana aktivitas ini menggunakan teknologi untuk mendukung operasi dan
manajemen. Material merupakan bahan jadi,yang siap untuk digunakan.
Implementasi Informasi harga material ini dapat dimanfaatkan untuk mengetahui
sebuah harga material pada saat berbelanja. Aplikasi yang akan dirancang adalah
sebuah aplikasi yang menggunakan sistem scanning barcode untuk mendapatkan
informasi sebuah harga barang dan nantinya akan dapat dikembangkan sesuai
kebutuhan pengguna. Kode QR adalah singkatan dari quick response code yang
merupakan barcode dua dimensi yang bisa memberikan beragam jenis informasi
secara langsung. Code QR terdiri dari titik-titik hitam dan spasi putih yang
berbentuk kotak. Android merupakan salah satu sistem operasi atau operation
system berbasis mobile yang sangat populer sekarang ini terutama pada
smartphone. Metode yang digunakan adalah metode waterfall yang artinya salah
satu jenis model pengembangan aplikasi dan termasuk dalam siklus hidup klasik
yang menekankan pada pada fase yang sistematis dan berurutan. Dalam penelitian
ini juga dilakukan pengujian dengan blackbox testing. Black box testing adalah
metode pengujian perangkat lunak yang menguji fungsionalitas tanpa melihat
struktur atau cara kerja internalnya. Metode pengujian ini dapat diterapkan secara

virtual ke setiap tingkat pengujian perangkat lunak.

Kata kunci: Android, Black box testing, Kode QR, Material.



ABSTRACT

Information is a service of data or facts that have been processed until it
becomes something that easy to understand and can be useful for recipients as
knowledge and decision makers. This information is a combination of technology
where  this activity uses technology to support operations and
management.Material is finished building materials, which is ready to be used.
Implementation of this material price information can be used to find out a
material price when shopping. The application that will be designed is an
application that uses a barcode scanning system to obtain information on the
price of an item and will later be developed according to user needs. QR code
stands for quick response code which is a two-dimensional barcode that can
provide various types of information directy. The QR code consist of black dots
and white spaces in the shape of a box. Android or mobile-based operating system
that is very popular today, as smartphones.The method used is the waterfall
method,which means one type of application development model and is included
in the classical life cycle which emphasizez systematic and sequential phases. In
this study, blackbox testing was also carried out. Black box testing is a software te
sting method that tests functionality without looking at its internal structure or
workings. This test method can be applied virtually to any level of software

testing.

Keywords: Android, Black box testing, Kode OR, Material.



KATA PENGANTAR
Puji syukur tercurahkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah
melimpahkan segala rahmat dan karuniaNya, sehingga penulis dapat
menyelesaikan laporan tugas akhir yang merupakan salah satu persyaratan untuk
menyelesaikan program studi strata satu (S1) pada program studi Teknik

Informatika Universitas Putera Batam.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Karena itu, kritik
dan saran akan senantiasa penulis terima dengan senang hati. Dengan segala
keterbatasan, penulis menyadari bahwa skripsi ini tidak akan terwujud tanpa
bantuan, bimbingan, dan dorongan dari berbagai pihak. Untuk tu, dengan segala

kerendahan hati, penulis menyampaikan rasa ucapan terima kasih kepada:

1. Rektor Universitas Putera Batam, Ibu Nur Elfi Husda, S.kom.,M.SIL

2. Dekan Fakultas Teknik dan Komputer, Bapak Welly Sugianto,
S.T.M.Mm

3. Ketua Program Studi Teknik Informatika, Bapak Andi Maslan,.S.T.,M.SL

4. Pastima Simanjuntak, S.Kom., M.SI. selaku pembimbing skripsi pada
program Studi Teknik Informatika Universitas Putera Batam.

5. Dosen dan Staff Universitas Putera Batam.

6. Ucapan sayang dan ucapan terima kasih kepada ibu penulis tersayang dan

tercinta, terima kasih untuk doa,dukungan dan semangat yang tak ada

Vi



habisnya kepada penulis,dan ucapan sayang kepada adik-adik penulis yang
selalu  memberikan semangat dan bantuan tenaga selama penulis
melakukan pembuatan skripsi ini.

. Ucapan terima kasih penulis kepada susi susanti tampubolon sahabat yang
senantiasa selalu memberikan motivasi,semangat,dukungan,dan selalu
menyumbangkan tenaga dan pikiran kepada penulis. Dan terima kasih juga
kepada Debora Simanjuntak, Dicky Zulkarnain teman penulis yang telah
banyak membantu di dalam proses pencetakan skripsi ini hingga selesai.

Tuhan selalu menyertai para sahabat-sahabat.

Batam, 29 July] 2022

Uly Fitria Pardede

Vii



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL...uccoiiiiinicsnnnsniseisnsssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssoss 1
HALAMAN JUDUL .uuiiiiiiinineisensesssessansssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssaes i
HALAMAN PENGESAHAN ......coviiiniininsinsnissanssesssssssisssssssssassssssssssssssassssssns iii
ABSTRAK cuoiiirninninnisecssienissssssssisssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssss iv
ABSTRACT ..uuiiinuinrnnssensissssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssas v
KATA PENGANTAR ...uiiiiiinicninsuissanstcssisssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssss vi
DAFTAR GAMBAR.......uuiiriecninnicnisesssssassssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses xi
DAFTAR TABEL ..cuuoiiiiiirieireceisensesssissnssesssesssisssssssssssssssssssssssssssssssssssans xiii
3N 3 20 P 1
PENDAHULUAN . ...cccciiniininsnissnnssessssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssassssssssssssssas 1
1.1.Latar BelaKang .........cccceecuiieiiiiiiiie et 1
1.2.1dentifikasi Masalah ...........ccooiiiiiiiiiii e 5
1.3.Batasan Masalah.........cccccooiiiiiiiii e 5
1.4.Rumusan Masalah ..........coccooiiiiiiiii e 6
1.5.Tujuan Penelitian.........ccccueiiieiiiiiiieeiieiie et 6
1.6.Manfaat Penelitian...........cccocveviiiiiiiniiiiiiceeccceeeece e 6
1.6.1.Manfaat TEOTILIS .....evueriieiirierieereeieee et 6
1.6.2. Manfaat Praktis ........cooouiiiiiiiiieee e 7
37N 3 20 1 8
TINJAUAN PUSTAKA ..cuirirtinensicsnissnissessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassses 8
2.1.TEOIT DASAT ...ttt ettt et sttt et 8
2.1.1 Pengertian APIIKAST....cc.eevuieriiiiiieiieeitesie et 8
2.1.2 Pengertian ANdroid..........c.oooveevieiiieiiieiieeieerie e 9
2.1.3 Pengertian Kode QR .......ccccooiiiiiiiiiiiiiicicceeteeee e 10
2.1.4 Software Development ...........cocueeeiieiieeiiieniieieeeee e 11

2.2 TeOorT KRNUSUS ...couviiiiiiieiieieeiesiteeee ettt s 13

viii



2.2.2.Bahasa Pemrograman Java ...........cccccceeeiiiiiiniiiieniiie e 22

2.2.3.Material Bangunan...........c.ccccueeruieeiiieiieeiiecie e 23
2.3.Software Pendukung...........c.cocuieiiiiniiiiiieieeceee e 33
2.3.1.Android StuAIio......cccevieriieiiiieeeee e 34
2.3.2.JAVA ettt sttt sneenae s 35
233 PHP .o 36
234 MY SQL oottt sre et 37
2.4.Penelititan Terdahulu .........cccooceeiiiiiiiiiiiee e 38
2.5. Kerangka PemiKiran ..........c.cocvieiiieniieniieiiieniecieece e 53
BAB L...uuiiiiiiiiiinriisnicsensecsncssissssssssssessssssssssnssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssassssssane 56
METODE PENELITIAN .....cconiiininntinseissinsiessicssissesssssssessssssssssssssssssssssssssssas 56
3.1.Desain Penelitian ........ccoceiiiiiiiiiiiiieeecee e 56
3.1.1.Identifikasi Masalah..........ccccooiiiiiiiiiiiiieee e 57
3.1.2.Rumusan Masalah...........cccoooiriiiiiiiiiiieec e 57
3.1.3.Studl LIeratur ....ceeiiiiiiiiiieieceee e 57
3.1.4.Pengumpulan Data..........cccccvvviviiiiniiiiiiiiieceeeeeeee e 57
3.1.5.Perancangan SiStCIM ........coeeruerierierieeieiie sttt 57

3 1.6 PENGUJIAN ... e 58

3. 1.7 IMPIEMENLASI...cuvieiieeiieeiiieiie ettt ettt et e ae e et eeeae e e e e ebeessaeeneaens 58
3.2.Pengumpulan Data ........ccccoiiiiiiiiiiiieeiiee e 58
3.3.Metode Perancangan SiSteM...........cceeeiieriieeriieniieniieeiieeieeiee e siae e 59
3.3.1.Unified Modeling Language (UML) ........ccccoeviiriiiiiieniieieeieerie e 59
3.3.2.Desain Rancangan (Story Board) ..........cccoecieeiiiiiiiiniieeee e, 68
3.4.Metode Pengujian SiStem..........cccuveruieeiieiiieeiieeie e 73
3.5.Lokasi Dan Jadwal Penelitian ............ccccoiieiiiiniiiiiiniiiicieecceeeeee 73
3.5.1.Lokast penelitian..........cceeeeuieeeiieeniiieeiiie e et e eiree e e s e 73
3.5.2.Jadwal penelitian...........cceeeeviieeiiieeiieeciie e e 74
BAB IV ctrtiiiiiiiinninnnnnnnniiiiiissssssssssssssiesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 75
HASIL DAN PEMBAHASAN ..uuciiiitiiinninssnticssnnnessssnessssssssssssssssssssssssssssssssssses 75
4.1 Hasil PeNelItian. .......ccccooieiiiriiiieiieieeiestec ettt 75
4.1.1.Antar Muka Pada ApliKasi........cceeeuierieeiiieniieieeiiecieeee e 75



4.2 PemMDANASAN ....coooeeiiieeee e ————— 80

4.3.Pengujian APIKAST ...cc.ecvieiiieeiiieiieeie ettt 80

4. 3. TMPICMENLAST ..evvvievvieeiiieiieeiieeiie ettt et e b et eeteeeebe e seeebeestaeesseennnas 84
DAFTAR PUSTAKA .....coutiiriinnicssicnisnnssisssisssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssass 87
Lampiran 1. Pendukung Penelitian.........cooeeiveiseensnennninsensssensenssancssecsssecnnns 88
Lampiran 2. Daftar Riwayat Hidup .......ccceveineiiienneecsernsensseccsecssnncseccnnees 100
Lampiran 3. Surat Keterangan Penelitian...........ccocceevveiiivecccseccscnicssnencnnnns 101
Lampiran 4. Surat Balasan Penelitian .........ccccecceeevveeiesveccsseccssneccssnnecscnnncsnns 102




Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

DAFTAR GAMBAR

) O 0T oL T AN ] 1 T SRR 8
2 L0g0 ANAIONd ...eeeieiieeie e s 10
3 Logo Kode QRu....oooiiiiiiiieieeee ettt 11
4 Metode Waterfall...........cocoooiiiiiiiiiiii e 12
SL0Z0 UML ...ttt e e e eae e e e 14
6 Contoh use case diagram ............cccvveeviieeiieeeiiieecieeeeeeeeeireeeeaeeens 16
7 Contoh Pengguna Activity Diagram..........ccccceeevviinieninicnicneennen. 18
8 Diagram SEQUENCE. ........eeueeruiieiieiieeieeeieesiee ettt ettt eeee e 20
9 Contoh class diagram.........cceeevieriieeeiiieeiieeeiee e erreesree e 22
10 Struktur pemrograman JaAVA ...........ccveeeeeeeeereresrreeesreessreesnneeeenns 22
11 GONENG....eiiiiiieeiiee ettt ettt et e e e teeesbaeesbaeesaaeeens 24
12 Batu bata merah .........cccoooieiiiieiiiieee e 25
13 Gergaji kayu manual............cccooviieiiieniiieniecieeeie e 26
14 Palu/martil ........ooiiiiiiiiii e 26
TS SEMEN i 27
16 Atap SPaANdEK .....cc.oeviviiiiiiiiiie e 298
17 PaKU cooeiie e 30
18 Tangga liPat .....coueeiiieie et 31
19 BeST DETON ..ot 32
20 TIIPLEK . ..eeiieeii ettt et et 33
21 Logo android StUdI0.......ccceecvieriieiieeiieiieeie e 34
22 LLOZO JAVA c.vtieeiiieeiiie ettt e ere e e iae e e e e et e e e e e e aneeeneeas 36
23 LOZO PR it 37
24 1080 MY SQL ..ot 38
25 Kerangka Pemikiran Penelitian ..........ccccoecoveeviiiieciieniiee e, 54
1 Desain Penelitian .........ccocoeiiiiiiiiiiiiieieee e 56
2 Use Case DIagram ........ccceeevueeeeiiieiiiieeiieeeiie e eieeeeaeeeeavee s 60
3 Activity DIa@ram ........cccveieeiiieeiiieciie et 61
4 Activity Diagram Scan Barcode..........ccoceeeciieeiiiieciieeiee e, 63
5 Menu List Material ..........ccoceeiiiiiniiiiinienieeeieeeeee e 64
6 Sequence DIagram ..........ccccueveeiiiiiiieeiiie e 65
7 Menu dalam aplikasi.........cceeveiiiiiiieeiiieeieecee e 66
8 Deskripsi Umum APIKAST ...eeevvieiiiieeiiecieeeiee e 68
9 Desain tampilan halaman utama............cccccceeeeeiieeiiieeiee e 68
10 Tampilan scanning barcode ............ccoeeceeeiieiiienieiiieneeee e 69
11 Tampilan [ogin admin...........cccooeieeiiieiiiecieeeece e 70
12 Tampilan Aplikasi List Material..........cccccceeeeiieeiiieniieeiiee e, 70

Xi



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

13 Tampilan From Material............ccceeeeiieeiiiieiieceeeee e 71

14 Tampilan From Material............cccoeeiiieiiiiieiee e 72
15 Lokasi Penelitian ..........cccceeevviieiiiieciieeciecceee e 73
1 Tampilan Aplikasi Di Layar smartphone ............cccceeevienieniennene. 75
2 Tampilan Cek Hrga Material ..........cccooooiveeiiienniieeiieeee e, 76
3 Tampilan Admin Login ......c.coevcviieeiiiiieieeeieeeeeeee e 77
4 Tampilan List Material ..........coocveeiiiieniiieniieeieceee e, 78
5 Tampilan From Material............cccoceeviieviieniieieeieecieeieeeee e 79
6 Tampilan From Material.............ccooeevieviieniiiniecieceee e 79

Xii



Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Simbol-simbol Use Case Diagram ...........cccccceeeviieenieeerieeeiee e 15
2 Simbol-Simbol Activity Diagram ...........ccccceeveeiiiiniiinienieeeeeee, 17
3 Sequence DIagram...........cccveeeiieeiiiiecciiieeciee et e 19
4 Class DIaram ......cccueeeuiieeiiie et eee e ettt e e e e treeeeneas 21
5 Penelitian terdahulu...........coccoooiiiiiiii e, 53
1 Waktu Kegiatan tahun 2022 ...........ccceieiiiieiiieeieecceeeee e 74
1 Pengujian Fungsional Menu..........cccooeeviieiiniiniininiinieneececeeene 82
2 Pengujian barcode pada material............cooeveniiiiiiiiiiniiiie, 83
3 Uji Intensitas Cahaya .........cccoeeeeeviiieiiiieeieeeciee e 83
4 Uji kompatibel pada perangkat............cceeeviieeiiieeniieeieecee e, 83
5 Tes aplikasi 0leh USEr .......c..eevviiieiiiiiiieeceeceece e 84

Xiii



