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ABSTRAK

Untuk dapat meningkatkan kualitas hidup Penyandang Disabilitas dengan
gangguan mobilitas dapat dibangun sistem yang dapat mengendalikan kursi roda
dengan gelombang otak. Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi dan ilmu
pengetahuan, pada penelitian ini akan dibangun sistem yang dapat mengendalikan
kursi roda berdasarkan gelombang otak. Jaringan Saraf Tiruan (JST) dengan
algoritma Learning Vector Qantization (LVQ) akan digunakan untuk
mengklasifikasi arah kursi roda. Proses ini akan dijalankan di Android. Masukan
yang digunakan untuk proses klasifikasi ini yaitu nilai Attention dan Meditation
yang di dapatkan dari MindWave Mobile 2 melalui sambungan bluetooth. Keluaran
dari proses klasifikasi yang merupakan nilai arah dari kursi roda akan dikirim ke
Arduino melalui sambungan Wifi. Nilai Blink yang juga didapatkan dari MindWave
Mobile 2 digunakan memicu Android untuk mengirimkan perintah ke Arduino
untuk mengalihkan arus listrik yang akan menentukan pergerakan dari kursi roda.
Nilai Blink akan mengalihkan nilai arus dari nol menjadi nilai arus sesuai dengan
masukan yang diberikan oleh pengguna. Hasil pengujian menunjukkan JST dengan
algoritma LVQ dapat digunakan untuk mengklasifikasikan arah kursi roda dengan
akurasi sebesar 93.33% pada data yang diuji.

Kata kunci: JST; LVQ; Kursi Roda.



ABSTRACT

In order to improve the quality of life of people with disabilities with mobility
impairments, a system that can control a wheelchair with brain waves can be built.
By leveraging advances in technology and science, this research will build a system
that can control a wheelchair based on brain waves. Artificial Neural Networks
(ANN) with the Learning Vector Quantization (LVQ) algorithm will be used to
classify the direction of the wheelchair. This process will run on Android. Inputs
used for this classification process are Attention and Meditation values obtained
from MindWave Mobile 2 via a Bluetooth connection. The output from the
classification process will be sent to Arduino via a Wifi connection to change the
direction value of the wheelchair. The output from the classification process which
is the value of the direction of the wheelchair will be sent to Arduino via a Wifi
connection. The Blink value also obtained from MindWave Mobile 2 is used to
trigger Android to send commands to Arduino to switch electric current which will
determine the movement of the wheelchair. Blink value will switch the voltage value
from zero to the current value according to the input provided by the user. The test
results show ANN with the LVQ algorithm can be used to classify the direction of a
wheelchair with an accuracy of 93.33% in the tested data.

Keywords: ANN,; LVQ; Wheelchair.
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