BAB 111

METODE PENELITIAN

3.1 Desain Penelitian

Dalam melakukan sebuah penelitian, pasti dibutuhkan yang namanya
perencanaan atau perancangan, agar penelitian tersebut dapat berjalan secara
sistem. Sebuah perencanaan atau perancangan penelitian yang membahas tentang
data mining ini akan direpresentasikan ke dalam sebuah desain penelitian yang akan

dirangkum dan dijelaskan dengan melalui gambar di bawabh ini :
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Gambar 3.1 Desain Penelitian
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

Tahapan atau proses dari Gambar 3.1 di atas yang akan dijelaskan dalam
penelitian ini sebagai berikut :

1. Identifikasi Masalah
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Karya Ilmiah ini diawali dengan studi dulu, studi memiliki tujuan untuk
memilih permasalahan yang berhubungan pada judul penelitian, sehingga
peneliti mengetahui cara agar dapat menyelesaikan permasalahan tersebut.
Studi Literature

Dalam fase ini, peneliti membaca dan belajar dari buku, jurnal, internet dan

pernyataan yang memiliki kaitan dengan yang diteliti.

Pengumpulan Data
Melakukan interview (wawancara) dengan pemilik dari toko Sevendec Shoes
serta melakukan observasi ke toko langsung, supaya mendapat data penjualan

sepatu dan akan dibuat sebagai sumber data untuk penelitian.

Data Mining dengan algoritma Apriori
Setelah data-data telah terkumpul, selanjutnya adalah menganalisa data

dengan menggunakan algoritma apriori atau rule association.

Implementasi dengan Tanagra

Setelah data-data yang sudah terkumpul dianalisia dan menghasilkan output
berupa penjualan sepatu berdasarkan jenis, maka selanjutnya dilakukan
implementasi dengan Tanagra untuk melakukan pengujian dari data
penjualan sepatu yang dihitung manual dengan data yang berdasarkan

pengujian sistem Tanagra.

Desain Sistem
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Pada tahapan ini, peneliti mendesain suatu sistem penjualan sepatu di toko
Sevendec Shoes, dikarenakan toko selama ini melakukan perhitungan,
pengecekan stok dan catatan manual dalam hal penjualan sepatu.

Sistem Berbasis Web

Setelah tahap desain sistem selesai, maka hasilnya adalah berupa penjualan

sepatu dengan sistem berbasis web.

Hasil

Setelah seluruh proses diatas telah dibuat, akan didapat sebuah hasil berupa
itemset dengan jumlah penjualan terbanyak. Maka terbentuklah suatu rule
assosiasi dari penjualan sepatu, dan sebuah sistem berbasis Web yang dapat

menunjang kinerja di toko menjadi lebih mudah dan efisien.

Teknik Pengumpulan Data

Pengumpulan data adalah sebuah metode yang digunakan untuk mendapatkan

data yang dibutuhkan dalam suatu penelitian yang berasal dari narasumber yang

bersangkutan. Berdasarkan sumber datanya, mengumpulkan suatu data dilakukan

dengan sumber primer dan sekunder. Sumber primer merupakan sumber data yang

diberikan langsung oleh narasumber kepada pengumpul data. Sedangkan sumber

sekunder merupakan sumber data yang diberikan secara tidak langsung oleh

narasumber kepada pengumpul data dapat dilakukan lewat perantara, seperti

dokumen (Prof. Dr. Sugiyono. 2014; 224). Berdasarkan cara, maka teknik

pengumpulan data dapat dilakukan dengan observasi, wawancara, kuesioner,

dokumentasi, dan gabungan.
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3.2.1 Observasi

Observasi dilakukan peneliti dengan datang langsung ke toko sepatu
Sevendec Shoes, dan melihat jenis-jenis sepatu yang ada disana ada sebanyak 14
jenis. Size sepatu juga berada pada range 37 - 40 untuk dewasa, dan 27 — 32 untuk

anak-anak.

3.2.2 Wawancara
Wawancara juga diadakan peneliti dengan pemilik toko dengan hasil yang
didapat pada harga sepatu dewasa +Rp. 210.000, dan harga sepatu anak-anak +

85.000.

3.2.3 Dokumentasi
Dokumentasi yang ada untuk mendukung penelitian ini berupa foto dengan

pemilik toko Sevendec Shoes, serta data transaksi penjualan selama setahun.

3.3 Operasional Variabel
Operasional variabel merupakan sebuah cara yang digunakan sebagai alat
bantu komunikasi antar penelitian agar lebih jelas lagi untuk sebagai arahan akan

sebuah variabel tersebut. Variabelnya adalah :

3.3.1 Data Transaksi (Penjualan)
Data Transaksi merupakan jumlah dari banyaknya penjualan jenis sepatu
selama sebulan dalam periode setahun terakhir. Dari data-data Transaksi

(penjualan) ini, dapat ditentukan item set yang paling banyak terjual.



Tabel 3.2 Tabel Data Transaksi

Jenis | Ja | F |M | Ap | Me |Jun | Jul | Ag | Se | Ok | No | Des
Sepat | n |eb|ar| r i t p t v

u

Snea |35 (2| 1| 0 |11 | 152012 |12 0 | 22 0
ker 00

Boots | 11 | 6 | O | 14 | 13 | O 01910 8 0 12
Boots | 9 | 0| 0| 6 09 0 | 11]5 0 9 8
Anak

Flat 4718|0105 0 8 0|10 O 15
Shoes 5

Sport | 44 | 4 | 3 |21 |36 |33 |29 |29 (353628 | 47
s 211

Sport | O [ 9| O | 11 | 8 O |[11(9 | 0|12} 8 0
Anak

Sling | 5 |0 | 0] 3 0 3 0] 0|2 0 0 1
Back

Panto | 9 |0 | 5| O O |11 | 71010 8 0 7
fel

Loafe | 4 |0 | O | 4 010 0] 0|2 3 0 0
r

Slip 010|016 010 1 2 10| 4 0 0
On

Mule | 3 |00 1 00 0] 010 2 0 0
S

Wedg| 0 |20 O 010 0] 210 1 0 3
es

TST 6 |00 4 0 | 4 0] 0 3 0 5 6
High [ 10| 0| 0| 8 5 0 9 0 7 0 0 11
Heels

3.3.2 Jenis Sepatu

Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019
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Jenis sepatu merupakan jenis atau macam sepatu yang ada di toko Sevendec

Shoes yang terjual setiap bulannya. Jenis sepatu yang dimaksud seperti sneaker, flat

shoes, boots, high heels, mules, sports, sling back shoes, pantofel, dll.
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3.4 Metode Analisis dan Perancangan Sistem

3.4.1 Metode Analisis Perancangan Data Mining
Berikut perancangan pada data mining yang masing-masing akan dianalisis

dimulai dari pencarian pengetahuan hingga output atau hasil akhir.

Pencarian Pengetahuan (KDD)

|

Mengumpulkan/Seleksi Data

Algoritma Apriori

Olah data dengan Tanagra
mengimplementasikan Algoritma
Apriori

Hasil Akhir/Output

Gambar 3.3 Analisis Data Mining

Sumber : Olahan Data Penelitian, 2019

Berikut rangkuman dari gambar diatas akan dijelaskan :
1.  Pencarian Pengetahuan (KDD)

Dengan melakukan penelitian langsung, toko Sevendec Shoes melakukan
penjualan dan pendataan barang-barang dengan manual. Pendataan tersebut
tidaklah akurat dikarenakan akan membuat penumpukan atau sisa barang yang
banyak, serta menambah jumlah penyimpanan yang tinggi, serta dapat membuat

kecewa para konsumen yang mencari jenis sepatu yang diingankannya. Sehingga
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pada tahap ini, dibutuhkan algoritma Apriori yang dapat mencari pola asosiasi antar
satu barang dengan barang lainnya, juga dibutuhkan suatu sistem yang dapat
membantu untuk mengetahui persediaan barang, serta pada saat penjualan tidak

perlu melakukan record data secara manual.

2. Mengumpulkan/Seleksi Data

Dalam hal ini, peneliti mengumpulkan data dengan berupa transaksi
penjualan barang di periode bulan Januari 2018.
3. Algoritma Apriori

Algoritma Apriori merupakan pola asosiasi atau hubungan antar satu atau
lebih item dalam kumpulan data. artinya adalah penjualan sepatu dalam sehari dapat
dijual berbagai jenis sepatu dan sesuai dengan konsumen atau pemakai mulai dari
anak-anak hingga dewasa. Dalam hal ini, algoritma apriori bertindak untuk
membangun pola hubungan atau asosiasi antara jenis sepatu satu dengan lainnya
yang terjual dalam periode satu tahun.
4.  Mengolah Data dengan Tanagra

Data yang telah diolah dengan menggunakan algoritma Apriori akan
dimasukkan terlebih dahulu ke perangkat lunak yang dipakai yaitu Tanagra.

Berfungsi untuk mencocokkan kesamaan hasil data yang diolah dengan manual.

5. Hasil Akhir
Tahap yang terakhir adalah hasil, dengan menerapkan algoritma apriori akan

diketahui jenis sepatu apa yang paling banyak terjual, sedang, kurang laku, atau

bahkan tidak laku.



3.4.2 Perancangan Data Mining
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Metode perancangan sistem dibuat kedalam penelitian dalam hal ini akan

dijelaskan pada gambar dibawah ini :
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Gambar 3.4 Rancangan Sistem

Tewser 3

Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

Pada gambar 3.4 di atas menjelaskan seluruh tahapan penelitian dari proses

pengumpulan data.

3.4.3 Perancangan dan Desain Sistem dan Database

3.4.3.1 Use Case Diagram

Use Case dalam hal ini menggambarkan satu acfor membuka sistem dan

disebut sebagai admin. Cara kerja Use Case lebih menonjol dibagian fungsi sistem,

yaitu dengan alur serta sistem. Pada sistem ini ada login, menu, input barang,

transaksi barang, history transaksi, logout. Perlu diketahui Halaman Utama tidak
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termasuk ke dalam diagram karena tampilannya sama dengan tampilan panel

admin. Berikut akan dijelaskan Use Case di bawah ini

Menu
Admin \
s e

Transaksi Barang

Gambar 3.5 Diagram Use Case
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

3.4.3.2 Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan aktivitas berupa kumpulan aktivity.
Berikut penjelasan Activity Diagram.
1.  Login

Dalam Activity Diagram ini, admin merupakan pemegang penuh atas akses
sistem. Admin melakukan /ogin, memasukkan username dan password, apabila
salah maka akan kembali masukkan username dan password, jika benar akan

menampilkan panel admin.
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Admin

Ststem

Tampilan login user

Buka Sistem

{Mﬂsukkan Username dan Pusswm'ﬂ]

Tampilan Interface a.dmln]

o

Gambar 3.6 Login Diagram Activity
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

2.  Menu
Admin merupakan pemegang penuh atas akses sistem. Admin melakukan
login, input username dan password, tampilan interface admin, menu, tampilan

menu. Berikut penjelasan diagramnya.

Adrrin Sigem

|h|.T=|5uMm-. _:_'.Tm'mum login user
L J —

:Httlﬂnnuumﬂmﬁm#mdj

{

Gambar 3.7 Menu Diagram Activity
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

3. Halaman Utama
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Admin merupakan pemegang penuh atas akses sistem. Admin melakukan
login, input username dan password, tampilan interface admin, menu, tampilan

menu, halaman utama, tampilan halaman utama.

Admin Sistem

Buka Sistem Tampilan login user
—

\
<
VR
@ Benarw Tampilan Interface admin
I

[@/ Tampila Halaman Utama

Gambar 3.8 Halaman Utama Diagram Activity
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

4.  Input Barang

Admin merupakan pemegang penuh atas akses sistem. Admin melakukan
login, memasukkan username dan password, tampilan interface admin, menu,
tampilan menu, input barang, tampilan daftar barang, submit input data barang,
menambahkan data daftar barang jenis, harga, ukuran, jumlah, pencarian, tampilan

pencarian.
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Admin Sistem

Buka Sistem ilan login user

[Masukkan Username dan PasswordJ

Cremom ] |
&= -

Input Barang il Daftar Barang
Submit Input Data Barang ( Data Daftar Barang}

k Jenis;Harga;l
Menampilkan pencarian

Gambar 3.9 Input Barang Diagram Activity
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019
5. Transaksi Barang
Admin merupakan pemegang penuh atas akses sistem. Admin melakukan
login, input username dan password, apabila benar maka ke tampilan interface
admin, menu, tampilan menu, transaksi barang, tampilan transaksi, submit atau
tambahkan transaksi barang, menambahkan transaksi barang berupa Jenis, Harga,

Ukuran, Jumlah, dan Total Barang.
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Gambar 3.10 Transaksi Barang Diagram Activity
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

6.  History Transaksi

Admin merupakan pemegang penuh atas akses sistem. Admin melakukan
login, input username dan password, apabila benar maka ke tampilan interface
admin, menu, tampilan menu, transaksi barang, tampilan transaksi barang, lalu
submit transaksi barang yang ingin ditambahkan, menambahkan transaksi barang

berupa Jenis, Harga, Ukuran, Jumlah, dan Total Harga.
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Gambar 3.11 History Barang Diagram Activity
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019
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7.  Logout

Admin merupakan pemegang penuh atas akses sistem. Admin melakukan
login, input username dan password, apabila masuk benar maka ke tampilan

interface admin dan menu, logout, dan kembali ke tampilan login.

Admin SisIam
|
e, e ==
|Buluiias.mn-|_ _.,_!hmpilm login user
— _-—'_-'_I' -
| il
; -
|Mmjucun'ustmmtdan Password |
\ > J
T L
J_\,/ N4 . —
i' Salah | | Benar | [Tampilan Intertace admin |
| Reams ji_ _,_"r.hmmnm:.\em]
r o e i
LLW J4—: )llmmahte Login
A
.\!),

Gambar 3.12 Logout Diagram Activity
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

3.4.3.3 Sequece Diagram

Diagram akan menunjukkan suatu gambaran sifat dan pola yang
menggambarkan awal dari objek yang dibuat, serta menampilkan informasi yang
diterima objek (Rosa & Shalahuddin, 2013).
1. Proses

Admin masuk ke dalam sistem dengan cara /ogin. Lalu admin memiliki akses
penuh untuk membuka/mengelola seluruh menu yang terdiri dari Halaman Utama,
Input Barang, Transaksi Barang, History Barang, serta dapat /ogout. Pada menu
Input Barang terdapat tombol Submit untuk menambahkan data Daftar Barang,

Transaksi Barang juga memiliki tombol Submit untuk menambahkan transaksi yang
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ada, serta pada History Barang terdapat tombol hapus data untuk menghapus data.

Berikut gambaran proses Sequece Diagram :

interaction SequenceDiagraml )

Admin Menu 'l-laiamanumnaJ Ingut Barang || Transaksi Barang | | History Barang | | Logout

i 1:logn

: ll,;{..tialf.m uwm.lm.maaara i Transaks saraaga Kknamrg 9: KiikLogout,

s

7 Submit Transaksi En:zar.gl‘J *?pas{,ew

Gambar 3.13 Sequence Diagram Proses
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019

3.4.3.4 Class Diagram
Class Diagram disini menjelaskan bagian kelas utama yaitu, kelas Admin,
kelas Menu, kelas Input Barang, kelas Transaksi Barang, dan kelas History Barang.

Diagram kelas pada sistem ini akan dijelaskan gambar di bawah :



Admin Transaksi Barang
+Isername +Usermname
+Passward = Password
+Show Usemame{) ‘ﬂgrlga
+[rput() =Luran

+Jumlah

+Total-Harga

- +Shaow Usemamea()
= Basis Data <input Transaksi()
nu +Login
+Uisername
+Tamplan Logind)
+Password -—-""'_'{:’ +Tampilan Menu()
+Artributel
+«Show Usemame()
+Show Menu()
History Barang
+Usemane
Data Barang sPassward

+Username +Jeries
+Password -Lt::-lga
+Jenis i
+Harga +Jumlah
+|ikuran

+Show Usernamea()
+Jumiah +Show History()
+Show Username() +Hapus Dataf)
+Input Cata Barang()

Gambar 3.14 Class Diagram
Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019
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3.5 Lokasi dan Jadwal Penelitian

3.5.1 Lokasi Penelitian
Penelitian ini berada di toko sepatu Sevendec Shoes SP PLAZA 2, Lantai 2

Blok No. 05, Batu Aji, Batam.

3.5.2 Jadwal Penelitian
Penelitian ini memerlukan daftar kegiatan yang dilakukan dan berisi jadwal
yang ada selama penelitian dilakukan. Berikut /ist jadwal penelitian yang dibuat

dalam bentuk tabel :



Tabel 3.1 Jadwal Penelitian
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o

Kegiatan

Kegiatan Penelitian

September | Oktober November | Desember | Januari
‘19 ‘19 ‘19 ‘19 ‘19

112(3[4/1|2|3{4]1(2|3(4|1|2|3[4|1|2|3

Observasi
Penelitian

Data
Dikumpul
kan

Membuat
BAB I

Membuat
BABII

Membuat
BAB III

Membuat
BAB IV

Membuat
BAB V

Skripsi
Dikumpul
kan

Sumber : Data Olahan Penelitian, 2019




