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ABSTRAK 

 
 
            
  
 

Kebutuhan akan keamanan sangat penting dalam kehidupan sehari-hari. Keamanan 

dimulai dari lingkungan terdekat dan terkecil salah satunya adalah keamanan 

lingkungan rumah dan keluarga. Pada saat ini keamanan pintu, lemari, loker  masih 

menggunakan sistem secara manual yaitu dengan menggunakan pengunci 

konvensional. Kelebihan dari pengunci konvensional diantaranya murah dan 

mudah. Tetapi, kekurangan dari pengunci konvensional ini sangat banyak 

diantaranya yaitu penghuni rumah harus membawa banyak kunci saat bepergian, 

kunci mudah diduplikat, kunci mudah dibobol, kunci mudah rusak sehingga 

mengurangi kemudahan dan keamanan. Berdasarkan permasalahan tersebut, 

penulis merancang sebuah prototype sistem pengunci pintu otomatis berbasis 

arduino dengan menggunakan password untuk menghasilkan pengunci pintu yang 

aman dan praktis.  Sistem ini menggunakan mikrokontroler arduino sebagai alat 

pengendali.  Berdasarkan hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa pengunci pintu 

ini dapat berjalan dengan baik sesuai dengan prinsip kerja yang dirancang. Hal 

tersebut dapat ditunjukkan oleh pengujian yang telah dilakukan, password yang 

dimasukkan akan ditampilkan oleh LCD kemudian dicocokkan oleh 

mikrokontroler. Solenoid akan mampu membuka pintu apabila password sesuai 

dengan memori mikrokontroler, kemudian solenoid akan mengunci kembali dalam 

waktu 5 detik.  

 

 

 

Kata kunci: Pengunci Otomatis, Password, Mikrokontroler, Arduino 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

ABSTRACT 

 

 

 

 

Security needs are very important in everyday life. Security starts from the nearest 

and the smallest environment, one of which is the security of the home and family 

environment. At this time the security of the locker, cabinet, door is still using the 

system manually, namely by using a conventional lock. The advantages of 

conventational locks include cheap and easy. But the disadvantages of conventional 

locking are very many of them, namely the occupants of the house must carry many 

keys when travelling, the key is easily duplicated, the key easily broken, the key is 

easily damaged so as to reduce ease and security. Based on these problems the 

author designed an Arduino based automatic door system prototype by using a 

password to produce a safe and practical door lock. This system uses the Arduino 

microcontroller as a tool control. Based on the results of the study it can be 

concluded that the function of this door can run well in accordance withh the 

working principles designed. This can be indicated by testing the password entered 

will be displayed LCD will then be matched by the microcontroller. Solenoid will 

be able to open the door if the password matches the memory of the microcontroller 

then the solenoid will retest within 5 seconds.  
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