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ABSTRAK

Zaman semakin maju, media informasi juga saat ini semakin berkembang dalam
semua segi kescharian, apalagi untuk media akademik. Anak-anak pada tingkat
sekolah dasar lebih tertarik dengan metode pembelajaran edukasi interaktif yang
menarik dibandingkan pembelajaran konvensional dari buku pelajaran. Aplikasi ini
dibuat untuk smartphone berbasis android menggunakan aplikasi Android Studio
dengan bahasa pemrograman Java. Metode penelitian yang dilakukan yaitu
pengumpulan data dengan menggunakan metode studi pustaka dan metode
wawancara, perancangan sistem menggunakan Unified Modeling Language
(UML). Hasil pada penelitian ini adalah Aplikasi Pembelajaran Pancasila, Rumah
Adat, Provinsi, dan Ibu Kota di Indonesia. Program hasil penelitian ini lebih tertarik
atau diminati untuk anak tingkat SD dibandingkan buku pelajaran, aplikasi
disajikan dengan lebih menarik dengan gambar dan suara yang dapat membantu
anak belajar menjadi lebih mudah dan menyenangkan. Aplikasi yang dibuat
menggunakan Android Studio dengan Bahasa Pemrograman Java berjalan dengan
baik yaitu Aplikasi Pembelajaran Pancasila, Rumah Adat, Provinsi, dan Ibu Kota
di Indonesia Berbasis Android.

Kata Kunci: Android, Android Studio, Java, Unified Modeling Language
(UML)



ABSTRACT

Times are increasingly advancing, the media of information is also currently
growing in all aspects of daily life, especially for academic media. Children at the
elementary school level are more interested in interactive educational learning
methods that are interesting compared to conventional learning from textbooks.
Learning materials such as Pancasila, Traditional Houses, Provinces, and Cities
in Indonesia are sometimes displayed boring, so that the display of learning media
is needed for these interactive and interesting materials. This application is made
so that it can help children to learning Pancasila, Traditional Houses, Provinces,
and Cities in Indonesia. This application is made for android-based smartphones
using the Android Studio application with the Java programming language. The
research method that is carried out is collecting data using library research
methods and interview methods, system design using the Unified Modeling
Language (UML). The results of this study are applications for learning Pancasila,
Traditional Houses, Provinces, and cities in Indonesia. The program results of this
study are more interested or desirable for elementary school children compared to
textbooks, Applications are presented with more interesting images and sounds that
can help children learn to be easier and more enjoyable. Applications that are made
using Android Studio with the Java Programming Language run well, namely the
Application for Learning to Pancasila, Traditional Houses, Provinces, and Cities
in Indonesia Based on Android.

Keyword : Android, Android Studio,Java, Unified Modeling Language (UML)
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