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Abstrak

Teknologi merupakan sebuah konsep yang berkembang baik dalam bidang
pendidikan maupun pemakaian secara universal. Banyak bidang yang sudah
terintegrasi dengan keneradaan teknologi yang ada, seperti bidang medis
(pemanfaatan AR untuk mengatasi Fobia), pendidikan (permainan edukasi),
psikologi (sistem pakar kepribadian), maupun pertanian (irigasi otomatis). Dalam
pertanian, tanaman memiliki beberapa jenis organisme yang dibudi dayakan oleh
seseorang ataupun instansi dengan memanfaatkan suatu ruang atau media untuk
dipanen pada masa ketika sudah mencapai tahap pertumbuhan tertentu. Tanaman
jagung dikenal sebagai tanaman memiliki nilai ekonomis sehingga beberapa
petani mulai berinisiatif untuk menanam jagung di kebunnya agar mendapatkan
penghasilan dari penanaman jagung tersebut. Akan tetapi tanaman jagung juga
bisa terserang oleh hama dan penyakit. Hama dan penyakit pada tanaman jagung
dapat merugikan petani karena petani bisa terkena gagal panen. Di Indonesia,
tenaga ahli dalam penanggulangan hama tanaman Jagung masih dapat dikatakan
terbatas dari segi jumlahnya. Dalam mengatasi serangan hama yang menyerang
tanaman jagung, tidak sedikit dari kalangan petani yang melakukan kesalahan
dalam mengatasi permasalahan yang dihadapi. Sehingga dibutuhkan sebuah solusi
terhadap kondisi ini, dan sistem pakar dapat dipilih untuk mendiagnosa penyakit
tanaman jagung. dari permasalahan yang ditemui penelitian ii berniat untuk
menjawabnya dengan perancangan sebuah sistem pakar diagnosis tanaman jagung
menggunakan metode naive bayes. hasil yang ditemukan bahwa naive bayes
berhasil diterapkan pada tanaman jagung dan diimplementasikan dalam program
berbasis android..

Kata Kunci: Sistem Pakar, Tanaman Jagung, Naive Bayes
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Abstract

Technology is a concept that develops both in the field of education and universal
purpose. Numerous fields have been integrated with technology, such as the
medical field (AR implementation to overcome phobias), education field
(educational games), psychology field (personality expert systems), and
agriculture field (automatic irrigation). In agriculture, Corn plants are known as
plants that have economic value, so farmers began to plant corn in order to get
income from seeding corn. However, corn plants can also be attacked by pests
and diseases. Pests and diseases in maize plants can lead to havest failure and
inflict financial loss to farmers. In Indonesia, experts in corns field are still
limited due to lack of knowledge. In dealing with pests that attack corns, not a few
of the farmers who make mistakes in overcoming the problems encountered. So
the solution is needed to this condition, and an expert system can be chosen to
diagnose corn plant diseases. This research plan to answer this condition by
designing an expert system of corn plant diagnosis using the Naive Bayes method.
The results found that Naive Bayes successfully applied to corn plants and
implemented in an Android-based program.

Keyword: Expert System, Corn Plant, Naive Bayes
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