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ABSTRAK

Pendidikan sangat penting didalam meningkatkan kualitas diri. Khususnya
pendidikan agama islam, yang dapat membentuk suatu kepribadian yang lebih
baik, mendekatkan diri juga beriman kepada Allah SWT, mengikuti ajaran yang
disampaikan nabi dan rasul, meningkatkan iman dan takwa serta memperbaiki
akhlak. Didalam ajaran agama islam beriman kepada nabi dan rasul hukumnya
adalah wajib, dan termasuk didalam rukun iman. Ada 25 nabi dan rasul yang
wajib diimani. Sebagai umat muslim hendaklah mengetahui sejarah kisah nabi dan
rasul dalam menyebarkan agama islam. Pembelajaran tentang nabi dan rasul
termasuk didalam materi pendidikan agama islam disekolah. Terbatasnya waktu,
pembelajaran mengenai sejarah kisah nabi dan rasul dibagi pada setiap jenjang
kelasnya. Tidak seluruh murid dapat memahami dan hafal mengenai sejarah kisah
nabi dan rasul. Bentuk pembelajaran disekolah, murid hanya mendengarkan
penjelasan dari guru dan itu akan membuat murid cepat bosan juga jenuh. Untuk
itu dibutuhkan suatu bentuk pembelajaran baru yang lebih menarik mengenai
sejarah kisah nabi dan rasul. Game edukasi ialah sebuah game yang dirancang dan
diimplementasikan untuk media pembelajaran. Game edukasi membuat murid
dapat dengan mudah untuk belajar, lebih tertarik dan giat serta termotivasi
didalam belajar. Android ialah salah satu sistem operasi yang sangat banyak
digunakan diperangkat mobile. Pesatnya perkembangan teknologi, segala aktivitas
sudah banyak menggunakan perangkat mobile atau smartphone untuk membantu
kegiatannya salah satunya ialah kegiatan belajar. Untuk itu dalam penelitian ini
akan membangun sebuah game edukasi berbasis android mengenai sejarah kisah
nabi dan rasul. Game edukasi ini dibuat menggunakan sofiware construct2.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah MDLC (Multimedia
Development Life Cycle) yang memiliki enam tahapan yaitu concept, design,
material collecting, assembly, testing, distribution. Diharapkan hasil penelitian ini
yaitu sebuah game edukasi dapat membantu murid dalam belajar dan
meningkatkan pengetahuannya mengenai sejarah kisah nabi dan rasul.

Kata kunci: Android, Construct2, Game Edukasi, Nabi dan Rasul, MDLC.



ABSTRACT

Education is very important in improving the quality of self. Specifically, Islamic
religious education, which can form a better personality, draws closer to the faith
of Allah SWT, follows the teachings of the prophets and apostles, increases faith
and piety and improves morals. In the teachings of the religion of Islam, believing
in the prophet and apostles the law is mandatory, and included in the pillars of
faith. There are 25 prophets and apostles who must be believed. As Muslims, you
should know the history of the story of the prophet and apostles in spreading
Islam. Learning about prophets and messengers is included in the material of
Islamic religious education at school. Limited time, learning about the history of
the story of the prophet and apostles is divided at each grade level. Not all
students can understand and memorize the history of the story of the prophet and
apostles. Form of learning in school, students only listen to the explanation from
the teacher and it will make students get bored quickly and also bored. That
requires a new form of learning that is more interesting about the history of the
story of the prophet and apostles. Educational game is a game that is designed
and implemented for learning media. Educational games make students easy to
learn, more interested and active and motivated in learning. Android is an
operating system that is very widely used in mobile devices. The rapid
development of technology, all activities have a lot of using mobile devices or
smartphones to help its activities one of which is learning activities. For this
reason, this research will build an Android-based educational game about the
history of the story of the prophet and apostles. This educational game is created
using software construct?2. The method used in this study is MDLC (Multimedia
Development Life Cycle) which has six stages, namely concept, design, material
collecting, assembly, testing, distribution. It is hoped that the results of this
research, an educational game, can help students learn and increase their
knowledge of the history of the story of the prophet and apostles.

Keywords: Android, Construct2, Educational Game, Prophets and Apostles,
MDLC.
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