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ABSTRAK

Pada umumnya, pengontrolan dan perawatan taman dilakukan dengan manual
dengan menyiram tanaman secara manual dan lampu penerangan taman
dihidupkan dengan tombol saklar. Dalam hal ini, manusia juga harus bisa menjaga
jarak saat mengontrol taman agar lebih cepat dan efesian waktu dalam perawatan
dan keindahan taman. Memanfaatkan android dan menggunakan Arduino uno
yang dapat diperintahkan sesuai dengan keinginan karena faktor padatnya waktu
melakukan rutinitas sehari hari, dimana pada sistem pengontrolan ini mengunakan
aplikasi android yang peneliti ciptakan dengan memanfaatkan modul bluetooth
sebagai media komunikasi antara aplikasi android dengan mikrokontroler
Atmega328, modul bluetooth HC-05 kemudian akan mengirimkan pesan perintah
untuk diproses oleh mikrokontroler Atmega328 kemudian mengaktifkan signal
pada pin untuk menyalakan relay yang sudah terhubung pada komponen pompa
air dan lampu. setelah dilakukan pengujian pada prototype penyiraman tanaman
dan penyalaan lampu taman otomatis, dapat dilihat bahwa setiap komponen-
komponen yang digunakan sudah berkerja sesuai dengan urutan yang sudah
ditentukan dengan persentase keberhasilan sebesar 90 %. Dengan aplikasi yang
sudah diciptakan pengguna juga dapat memberikan perintah mematikan dan
menghidupkan pompa dan lampu selama bluetooth masih masih terkoneksi pada
android yang sudah dikonfigurasi pada arduino ide. Hasil dari prototype
penyiraman tanaman secara otomatis ini telah sesuai dengan hasil rancangan yang
diinginkan.

Kata kunci: Android, Arduino uno, taman, Atmega328, Bluetooth



ABSTRACT

In general, controlling and maintaining a garden is done manually by watering
plants manually and garden lighting is turned on with a switch. In this case,
humans must also be able to maintain a distance when controlling the park so that
movre quickly and efficiently the time in the care and beauty of the park. Utilizing
Android and using Arduino Uno which can be ordered as desired because of the
dense factor of doing daily routines, where in this control system uses an Android
application that rvesearchers created by utilizing Bluetooth modules as a
communication medium between the Android application and the Atmega328
microcontroller, the HC- Bluetooth module 05 will then send a command message
to be processed by the Atmega328 microcontroller then activate a signal on the
pin to turn on the relay that is already connected to the water pump and lamp
components. after testing the prototype of watering plants and igniting automatic
garden lights, it can be seen that each of the components used have worked in the
order specified with a percentage of success of 90%. With the application that has
been created the user can also give commands to turn off and turn on the pump
and lights while Bluetooth is still connected to the Android that has been
configured on Arduino IDE. The results of this automatic watering plant
prototype are in accordance with the desired design resullts.

Keywords: Android, Arduino uno, Garden, Atmega328, Bluetooth
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